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 A apostila “&RPSRQHQWHV� : HÉ  se destina às pessoas interessadas em se certificar na 
prova 6XQ�&HUWLILHG�: HE�&RPSRQHQW�' HYHORSHU�IRU�- � ( ( �3ODWIRUP (SCWCD) ou ' HVHQYROYHGRU�
GH�&RPSRQHQWHV� : HE�&HUWLILFDGR�6XQ�SDUD�- � ( ( . Para obter essa certificação é necessário ser 
Programador Certificado Sun.  
 
 
 

( VVD� DSRVWLOD� QmR� SRVVXL� ILQV� OXFUDWLYRV�� R� VHX� REMHWLYR� p� GLYXOJDU� RV� FRQFHLWRV�
QHFHVVi ULRV�SDUD�VHU�XP �FHUWLILFDGR�: HE&RP SRQHQWV��SDUD�LVVR�p�LP SRUWDQWH�D�FRODERUDomR�
GDV�SHVVRDV�TXH�TXHLUDP �SDUWLFLSDU�GD�FRP SRVLomR�GHVVH�P DWHULDO��SRGHQGR�VHU��

·  ,QGLFDomR�GH�QRYRV�OLYURV�H�OLQNV�TXH�WUDWDP �RV�DVVXQWRV�GD�SURYD��
·  ' LVSRQLELOL] DomR� GH� ILJXUDV� TXH� DMXGHP � D� LOXVWUDU� RV� FRQFHLWRV� GRV�

FRP SRQHQWHV�ZHE��
·  $ FUpVFLP R�GH�QRYRV�DVVXQWRV�RX�LWHQV�SDUD�HQULTXHFHU�R�FRQWH[ WR��
·  ( QYLR�GH�G~YLGDV�HP �JHUDO��SRLV�R�P DWHULDO�HVWi �DEHUWR�SDUD�SHUJXQWDV��
·  ( QYLR�GH�VXJHVW} HV��YLVWR�TXH�D�DSRVWLOD�HVWi �VXMHLWD�D�SRVVtYHLV�FRUUHo} HV��
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9LVmR�JHUDO�GRV�FDStWXORV�
 

Os assuntos abordados s� o as arquiteturas Servlet, JSP e design patterns, estando 
dispostos da seguinte forma: 

 
·  &DStWXOR�� � Servlets 
 

Trata os assuntos desse componente web que trabalha através do 
processo de requerimento de mensagens para o servidor e o servidor, por sua vez, 
envia a mensagem de resposta para o cliente de acordo com o que foi solicitado. 
Esse modelo de processo conhecido como pedido resposta (request/response) é 
detalhado nesse capítulo exibindo todos os métodos necess� rios para a utiliza� � o 
dessa tecnologia. 

 
 
·  &DStWXOR�� � Estrutura e distribui� � o de aplica� ões web  

 
Informa as configura� ões como seguran� a e gerenciamento de sess� o, 

para isso é necess� rio um entendimento b� sico de XML. Esse capítulo também 
trata os assuntos referentes à distribui� � o das aplica� ões web. 

 
 

·  &DStWXOR�� � Containers 
 

Discute o mecanismo respons� vel pelo funcionamento dos servlets e 
JSP mapeando o request e o response entre eles para o mundo externo. 

 
 
·  &DStWXOR�� � Manipula� � o de erros 
 

Demonstra como tratar ou lan� ar exce� ões. Quando o erro é do próprio 
servidor ele deve estar pronto para manipular as possíveis exce� ões lan� adas e 
quando o erro for da aplica� � o o container dever�  prover meios para o 
desenvolvedor manipul� -lo. 

 
 
·  &DStWXOR�� � Gerenciamento de sessões 

 
Foca o conceito de sessões e conseqüentemente o gerenciamento delas. 

Geralmente, uma sess� o corresponde a um usu� rio que pode acessar o site v� rias 
vezes e o mecanismo que controla essas sessões é providenciado pelo servlet 
através do container, suportado pelo protocolo HTTP. A sess� o persiste por um 
determinado período, através das conexões ou p� ginas requeridas pelo usu� rio.  
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·  &DStWXOR�� � Seguran� a para o desenvolvimento de aplica� � es web 

 
Trata a parte de seguran� a de aplica� � es, incluindo m� todos de 

identifica� � o, autentica� � o e autoriza� � o. Esse assunto �  de extrema importância, 
visto que uma aplica� � o web possui recursos que podem ficar desprotegidos em 
uma rede aberta como a internet. 

 
 

·  &DStWXOR�� � Servlet multitarefas 
 

Nesse cap�tulo se concentram todos os itens referentes ao tratamento de 
execu� � o concorrente dos componentes web. 

 
 

·  &DStWXOR�� � JSP – Java Server Pages 
 

Engloba os conceitos da tecnologia Java Server Pages que nada mais �  
do que p� ginas transformadas em uma servlet antes de serem executadas pelo 
servidor. Deve ser dada uma aten� � o especial a esse cap�tulo, pois esse assunto �  
muito abordado na prova. 

 
 

·  &DStWXOR�� � A� � es JSP  
 

Explora as tags que afetam o comportamento do JSP em tempo real e a 
resposta retornada ao cliente. As a� � es existem apenas no formato XML. 

 
 

·  &DStWXOR�� � � A� � es customizadas 
 
Aborda os assuntos relacionados às extens� es program� veis que 

definem novas funcionalidades para uma p� gina JSP. 
 
 

·  &DStWXOR�� � � Design Patterns 
 

Os padr� es solicitados para a prova e detalhados na apostila s� o: Value 
Object, Model View Controller (MVC), Data Access Object (DAO) e Business 
Delegate. 
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2 V�SDVVRV�GD�SURYD�
 

Informa� � es sobre certifica� � es da Sun, ligar para 0800-557863 ou acessar 
http://sun.education@sun.com.  

 
O processo para solicitar a prova da certifica� � o WebComponents �  o mesmo da prova de 

certifica� � o Java Programmer, basta contatar a SUN Educational Services do Brasil, para ser 
enviado por fax ou e-mail uma guia para Depósito Identificado do banco Itaú, para a conta da 
SUNED Brasil. Após fazer o depósito, deve-se enviar um fax ou imagem digitalizada por e-mail 
para a SUNED Brasil com os dados requeridos em anexo. Ser�  enviado um YRXFKHU com um 
número serial para sua casa, cuidado para n� o perder. O voucher possui validade de seis meses, 
dentro desse per�odo deve-se procurar um Centro de Testes Prometric com o YRXFKHU fornecido e 
marcar a prova, com um m�nimo de dois dias de antecedência. No dia marcado, a prova �  
realizada atrav� s do programa avaliador e o resultado ser�  fornecido ao sair da sala de testes.  

 
A prova �  constitu�da por 60 quest� es e o tempo estipulado para serem respondidas �  de 

90 minutos, portanto, o tempo m� dio para cada quest� o �  de 1,5 minuto. Para obter a aprova� � o �  
necess� rio acertar pelo menos 61% das quest� es.  
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dedicar integralmente à � rea acadêmica no in�cio de 2002. Autor de diversos artigos em revistas 
de TI. Membro ativo dos grupos de usu� rios Java de Bras�lia (DFJUG e UCBJUG). 
 
 
 
FILIPE TOMÉ COBRA FEDALTO �  Consultor Java/WEB e coordenador do DFJUG (Grupo de 
Usu� rios Java de Bras�lia). Tem acompanhado a tecnologia Java desde seu surgimento, 
especializando-se em aplica� � es J2EE e Internet. Possui alguns certificados SUN/Java e 
atualmente trabalha como Coordenador de Projetos Web da Polimed. Foi um dos idealizadores da 
Maratona 4 Java, em 2001. Atua, tamb� m, como Instrutor Java nas mais renomadas institui� � es 
de ensino em Bras�lia. Foi instrutor do primeiro Curso de Prepara� � o para a Certifica� � o Web 
Component Developer do pa�s. É um entusiasta do movimento Free Software e usu� rio 
apaixonado pelo Linux, tendo ministrado diversas palestras sobre o assunto. 
 
 
 
KEILA BEATRIZ PACHECO FONTES desenvolve aplica� � es Java desde 1999 para institui� � es 
como o Banco do Brasil S.A. e Caixa Econômica Federal atrav� s da empresa prestadora de 
servi� os Politec Ltda. Tem predile� � o pela � rea did� tica onde j�  ministrou v� rios cursos de Java. 
Possui o certificado de Programa� � o Java da Sun e atualmente est�  concluindo o curso de p� s-
gradua� � o em Sistemas Orientados a Objetos da Universidade Cat� lica de Bras�lia. Integrante do 
grupo de usu� rios Java de Bras�lia (DFJUG) onde j�  participou com a divulga� � o de dicas para a 
certifica� � o de programa� � o Java que est�  dispon�vel nos sites www.waeny.2y.net e 
www.wellington.eti.br/keila/apostila_online  
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6LWHV�LQGLFDGRV��
 
 
2 EMHWLYRV�GD�SURYD�

http://suned.sun.com/US/certification/java/exam_objectives.html  

 

3i JLQD�GD�FHUWLILFDomR�

http://suned.sun.com/US/certification/java/java_web.html  

 

3i JLQD�RILFLDO�GD�6XQ�

http://www.java.sun.com   

 

6LP XODGRV�H�WXWRULDLV�

http://www.javaranch.com/scwcdlinks.jsp  

 

,QIRUP Do} HV�GLYHUVDV�GD�OLQJXDJHP �GH�SURJUDP DomR�- DYD�

http://www.javadevelopersjournal.com/java 

http://www.mundooo.com.br/ 

http://www.javaworld.com/ 

http://www.jguru.com/ 

 

7XWRULDO�- DYD���- � ( ( �

http://www.java.sun.com/j2ee/tutorial  

 

' RFXP HQWDomR�GR�GWG��GHILQLQGR�WRGDV�HVWUXWXUDV�Ei VLFDV�GH�XP �GHSOR\ P HQW�GHVFULSWRU�

http://www.java.sun.com/dtd/web-app_2_3.dtd  
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6LP XODGRV�SDUD�D�SURYD�

http://whizlabs.com/products/scwcd/scwcd.html 

 http://www.javaranch.com/carl/scwcd/scwcd_mock_logo.jsp 

 http://withmilk.com/scwcd.jsp 

 

 

7XWRULDO�: HE&RP SRQHQWV�

http://java.sun.com/j2ee/tutorial/1_3-fcs/doc/WebComponents.html 

 

 

7XWRULDLV�- 63�

http://java.sun.com/products/jsp/pdf/card12.pdf  

http://java.sun.com/j2ee/tutorial/1_3-fcs/doc/JSPIntro.html 

 http://java.sun.com/j2ee/tutorial/1_3-fcs/doc/JSPTags.html 

 http://java.sun.com/j2ee/tutorial/1_3-fcs/doc/JSPBeans.html 

 http://developer.java.sun.com/developer/Quizzes/javaserverpages.html 

 http://www.jsptut.com/ 

http://developer.java.sun.com/developer/onlineTraining/JSPIntro 

http://jakarta.apache.org/taglibs/tutorial.html 

 

 

7XWRULDLV�6HUYOHW�

http://java.sun.com/j2ee/tutorial/1_3-fcs/doc/Servlets.html   

http://www.apl.jhu.edu/~hall/java/Servlet-Tutorial/ 

 http://www.onjava.com/pub/a/onjava/2001/04/12/listeners.html 

http://developer.java.sun.com/developer/onlineTraining/Servlets/Fundamentals 
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7XWRULDO�- DYD%HDQV�

http://www.java.sun.com/books/tutorial/javabeans 

 
 
7XWRULDO�- 0 6�

http://www.java.sun.com/products/jms/tutorial/index.html 

 
 
7XWRULDO�- 1 ' , �

http://www.java.sun.com/products/jndi/tutorial/index.html 

 
 
6HJXUDQoD�SDUD�DSOLFDo} HV�ZHE�

http://www.manning.com/deshmukh/chap09.pdf 
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/ LYURV�LQGLFDGRV�
 
 
7tWXOR: Core – Servlets and Java Server Pages 
( GLWRUD: Sun Microsystems 
$ XWRU: Marty Hall 
 
 
7 tWXOR: More – Servlets and Java Server Pages (Complemento do core, citado acima) 
( GLWRUD: Sun Microsystems 
$ XWRU: Marty Hall 
 
 
7tWXOR: Core J2EE Patterns – Best Pratices and Design Strategies 
( GLWRUD: Campus 
$ XWRUHV: Deepak Alur, John Crupi, Dan Malks 
 
 
7tWXOR: Professional JSP 2nd Edition 
( GLWRUD: - 
$ XWRUHV: Simon Brown, Robert Burdick, Jayson Falkner, Ben Galbraith, Rod Johnson, Larry 

Kim, Casey Kochmer, Thor Kristmundsson, Sing Li 
 
 
7tWXOR: Professional Java Server Programming J2EE, 1.3 Edition�
( GLWRUD: - 
$ XWRUHV: Subrahm anyam  Allam araju (Editor) , Cedric Beust , Marc Wilcox, Sam eer Tyagi, Rod 

Johnson, Gary Watson, Alan William son, John Davies, Ram esh Nagappan, Andy 
Longshaw, P. G. Sarang, Tyler Jewell, Alex Toussaint . 

 
 
7tWXOR: Professional Java Servlets 2.3 
( GLWRUD: - 
$ XWRUHV: Subrahm anyam  Allam araju (Editor) , Andrew Harbourne-Thom as, Sam  Dalton, 

Sim on Brown, Bjarki Holm , Tony Loton, Meeraj  Kunnum purath, John Bell, Sing Li 
 
 
7tWXOR: Core Web Programmings 
( GLWRUD: Sun Microsystems 
$ XWRU: Marty Hall 
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&DStWXOR�� �
 

6HUYOHW�
 
 Servlet �  qualquer classe que estende a classe abstrata MDYD[ �VHUYOHW�KWWS�+WWS6HUYOHW. �  o 
ponto central dos beans, banco de dados, JSP, outros servlets, etc., sendo respons� vel por 
processar dinamicamente solicita� � es e encaminhar as informa� � es, ou seja, as respostas 
necess� rias para um cliente, normalmente utilizando o protocolo HTTP1. 
 

0 pWRGRV�+773�
 
 * HW ± Pede o corpo do documento identificado no URI de request. Qualquer parâmetro 
informado vem fazer parte da URL permitindo que o browser adicione a URL ao ERRNPDUN, o 
que pode n� o ser desejado por medida de seguran� a. Pode incluir um query. Alguns servidores 
HTTP 1.0 tem limite no tamanho da URL, geralmente de 240 caracteres. 
 
 3RVW ± Transfere um bloco de dados para o servidor pelo corpo do Request, mais flex�vel 
e poderoso que o get permite o envio de qualquer tipo de dado com tamanho ilimitado. 
 
 + HDG ± Semelhante ao get, mas envia apenas o cabe� alho da resposta ao cliente que 
cont� m informa� � es como data, tamanho, erros no servidor, tipo do conte� do, vers� o http, entre 
outros. Esse recurso �  muito utilizado para saber se a p� gina foi atualizada desde o � ltimo 
request. Apenas o cabe� alho do response �  enviado ao browser. 
 
 3XW ± Muito parecido com o post, armazena o conte� do do corpo do Request no servidor, 
fazendo um upload do arquivo, na localiza� � o indicada pelo URI informada. Pode n� o estar 
dispon�vel em alguns servidores por medida de seguran� a. 
 

2 SWLRQV ± Pede que o servidor informe suas capacidades, exemplo: informa se 
implementa o get, post, etc. 

 
 ' HOHWH ± Apaga um arquivo do servidor. Pode n� o estar dispon�vel em alguns servidores 
por medida de seguran� a. 
 
 7UDFH ± Segue o caminho de um request por proxies, firewalls e servidores. Armazena 
informa� � es do caminho identificado pelo URI. 
 
 Todos recebem como parâmetro os m� todos� MDYD[ �VHUYOHW�KWWS�+WWS6HUYOHW5HTXHVW� e 
MDYD[ �VHUYOHW�KWWS�+WWS6HUYOHW5HVSRQVH. S� o respons� veis pela comunica� � o entre Servlet e o 
cliente HTML, fazendo a comunica� � o atrav� s de uma conex� o http. �  atrav� s da interface 

                                                           
1 + 773�±�O protocolo http define as solicita� � es que um cliente pode enviar para um servidor e as respostas que o 
servidor pode responder. Cada solicita� � o cont� m uma URL, que �  uma string que identifica um componente Web 
ou um componente est� tico como uma p� gina HTML ou um arquivo de imagem. 
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+WWS6HUYOHW5HTXHVW� que o servlet tem acesso a informa� � es enviadas pelo cliente como, por 
exemplo, os dados do formul� rio, o tipo do m� todo HTTP usado (GET, POST, etc.) e at�  mesmo 
os cookies2  instalados. A interface +WWS6HUYOHW5HVSRQVH por sua vez permite ao servlet enviar os 
dados para o cliente, manipular o protocolo HTTP, especificar informa� � es do cabe� alho da 
conex� o. Esta interface possui m� todos que permitem adicionar um cookie no cliente ou 
redirecion� -lo para um outro endere� o. 
 

Todos esses m� todos lan� am as exce� � es MDYD[ �VHUYOHW�6HUYOHW( [ FHSWLRQ e 
MDYD�LR�,2 ( [ FHSWLRQ. Por medida de seguran� a, o container �  respons� vel, ent� o ele bloqueia essa 
falha e manda uma mensagem padr� o. 

 
 

3DUkP HWURV�GH�LQLFLDOL] DomR�
�
� Cada servidor web prov�  o jeito de passar as informa� � es iniciais para um servlet atrav� s 
dos par� metros de inicializa� � o. 
 
 

publ i c  St r i ng get I ni t Par amet er  ( St r i ng nome)  
�

Retorna um String contendo o valor do par� metro de inicializa� � o conhecido. Caso o 
par� metro n� o exista, deve retornar null. 

 
 

publ i c  Enumer at i on get I ni t Par amet er Names (  )  
 
Retorna os nomes dos par� metros de inicializa� � o dos servidores dentro de um 

enumeration de caracteres do tipo String. Caso n� o existam par� metros de inicializa� � o ir�  
retornar um enumeration vazio. 

 

                                                           
2 &RRNLHV���Pequenos arquivos que armazenam informa� � es sobre o computador do usu� rio para recupera� � o, mais 
tarde, na mesma sess� o de navega� � o ou em sess� es de navega� � es futuras. 
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&DSWXUD�GH�SDUkP HWURV�
 
 Os par� metros s� o sempre passados do request em formato de texto. 
 
 

publ i c  St r i ng get Par amet er  ( St r i ng nome)  
 

Retorna um String contendo o valor do par� metro de acordo com o nome informado. 
Retorna null se n� o existir. 

 
 

publ i c  j ava. ut i l . Enumer at i on get Par amet er Names (  )  
 

Retorna os nomes dos par� metros enviados dentro de um enumeration de caracteres do 
tipo String. Caso n� o existam par� metros ir�  retornar esse enumeration vazio. 

 
 

publ i c  St r i ng [  ]  get Par amet er Val ues ( St r i ng [  ]  nomes)  
 

Retorna um array de Strings contendo todos os valores de par� metros associados com o 
nome do par� metro. Retorna null se n� o existir. 

 
 

,QIRUP Do} HV�VREUH�R�FDEHoDOKR�
 
 

publ i c  St r i ng get Header  ( St r i ng nome)  
 

Se existir m� ltiplos cabe� alhos, esse m� todo retornar�  o primeiro cabe� alho no request. 
Se n� o existirem cabe� alhos ir�  retornar null. 

 
 

publ i c  j ava. ut i l . Enumer at i on get Header s ( St r i ng nome)  
 

Retorna os valores do cabe� alho no qual est� o associados com o nome espec�fico, dentro 
de um enumeration de strings. Caso n� o existam valores para o cabe� alho especificado ir�  
retornar um enumeration vazio. 

 
 

publ i c  j ava. ut i l . Enumer at i on get Header Names (  )  
 

Retorna os cabe� alhos existentes dentro de um enumeration de caracteres do tipo String. 
Caso n� o existam cabe� alhos ir�  retornar um enumeration vazio. 
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publ i c  i nt  get I nt Header  ( St r i ng  nome)  

 
Retorna o n� mero do cabe� alho que est�  sendo utilizado. Quando esse m� todo n� o 

consegue converter o valor do cabe� alho para um int, ele lan� a um 1XPEHU) RUPDW( [ FHSWLRQ. 
Se n� o existir retorna -1. 

 
 

publ i c  l ong get Dat eHeader  ( St r i ng  nome)  
 

Retorna a data do primeiro cabe� alho no request. Quando esse m� todo n� o consegue 
converter o valor do cabe� alho para um dado do tipo data, �  lan� ada a exce� � o 
,OOHJDO$UJXPHQW( [ FHSWLRQ. Se n� o existir retorna -1. 

 
 
 

M� todos padronizados que tem por finalidade obter informa� � es diretamente do cabe� alho 
espec�fico:  
 

publ i c  St r i ng get Met hod(  )    
 

Atrav� s desse m� todo tem como saber qual m� todo foi utilizado como GET, PUT, POST 
 
 

publ i c  St r i ng get Quer ySt r i ng(  )   
 

Como o pr� prio nome j�  diz retorna o query ou null se n� o existir. 
 
 

publ i c  St r i ng get Header  ( Nome_Met odo)   
 

Vai retornar o m� todo que foi utilizado pelo browser. 
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,QIRUP Do} HV�GH�XP �KHDGHU�GH�UHVSRVWD�
 

 Pode-se adicionar (add) ou atribuir (set) dados ao cabe� alho 
 

publ i c  voi d set Header  ( St r i ng nome,  St r i ng val or )  
 

Atribui um cabe� alho com determinado nome e valor. Se o cabe� alho j�  existir ser�  
substitu�do por um novo cabe� alho, onde os valores ser� o limpos e substitu�dos com o novo 
valor. 

 
publ i c  voi d set I nt Header  ( St r i ng nome,  St r i ng val or )  

 
Permite um servlet atribuir um cabe� alho usando o formato correto (int). Para serem 

transmitidos de volta para o cliente, os cabe� alhos devem ser atribu�dos antes da resposta ser 
executada, sen� o ser�  ignorada pelo servlet, isso tamb� m vale para a atribui� � o de data no 
cabe� alho. 

 
 

publ i c  voi d set Dat eHeader  ( St r i ng nome,  l ong dat e)  
 

Permite um servlet atribuir uma data ao cabe� alho desde que o formato seja informado 
corretamente. 

 
 

publ i c  voi d addHeader  ( St r i ng nome,  St r i ng val or )  
 

Adiciona um valor ao cabe� alho de acordo com o nome passado. Se n� o existir 
cabe� alhos associados com o nome, um novo conjunto �  atribu�do. 

 
 

publ i c  voi d addI nt Header  ( St r i ng nome,  St r i ng val or )  
 

Permite adicionar um cabe� alho ao servlet usando o formato correto (int). 
 
 

publ i c  voi d addDat eHeader  ( St r i ng nome,  l ong dat e)  
 

Permite adicionar uma data ao cabe� alho indicado. 
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,QIRUP DQGR�R�FRQWH~GR�GD�UHVSRVWD�
 
 
 M� todos definidos na superclasse servem n� o s�  no http como em outros tipos de servlet: 
 
 

publ i c  voi d set Cont ent Type ( St r i ng t ype)  
 

Atribui o tipo (caracteres codificados) ao conte� do da resposta que est�  sendo enviada 
para o cliente. Esse m� todo deve ser invocado antes do m� todo getWriter() que �  descrito 
logo abaixo. 

 
 

publ i c  voi d set Cont ent Lengt h ( i nt  l engt h)  
 

Retorna o tamanho do corpo do request ou ±1 se for desconhecido. Se n� o for informado 
um tamanho, ser�  assumido um tamanho default. 

 
 

2 EWHQGR�XP �IOX[ R�SDUD�D�UHVSRVWD�
 

Os dados (podendo ser bytes ou caracteres), como tipo e tamanho da resposta, por 
exemplo, s� o obtidos por um stream atrav� s dos seguintes m� todos: 
  
 

publ i c  j ava. i o. Pr i nt Wr i t er  get Wr i t er (  )  t hr ows j ava. i o. I OExcept i on 
 

Retorna um objeto que pode mandar caracteres do tipo texto para o cliente. 
 
 

publ i c  Ser vl et Out put St r eam get Out put St r eam(  )  t hr ows I OExcept i on 
 

Retorna um 6HUYOHW2 XWSXW6WUHDP necess� rio para escrever dados bin� rios na resposta. O 
servlet container n� o codifica os dados bin� rios. 

 
 
O objeto 3ULQW: ULWHU pode mandar esses dados para o cliente chamando o m� todo IOXVK����

ao executar a resposta. S�  pode ser chamado um m� todo por vez em cada inst� ncia do 
6HUYOHW5HVSRQVH, podendo ser getWriter() ou getOutputStream(), sen� o ser�  lan� ado o 
,OOHJDO6WDWH( [ FHSWLRQ e o m� todo em uso pode ser chamado v� rias vezes. 



 
 P� gina 21       

 

5 HGLUHFLRQDQGR�R�5 HTXHVW�+773�SDUD�RXWUD�8 5 / �
 

publ i c  voi d sendRedi r ect  ( St r i ng l ocat i on)  t hr ows I OExcept i on 
 
 A interface +7736HUYOHW5HVSRQVH tem o m� todo VHQG5 HGLUHFW�6WULQJ� que manda um 
redirecionamento da resposta para o cliente usando a URL local especificada. Esse m� todo pode 
aceitar URLs alternativas, o servlet deve converter o URL relativo para um URL absoluto antes 
de mandar a resposta para o cliente. Se a localiza� � o �  relativa sem enviar o caracter ‘ /’ , o 
container interpreta isso como relativo para o URI requerido, caso contr� rio, o container 
interpreta isso como sendo relativo para o servlet container da raiz. Se for passado somente o 
URI, vai assumir que est�  no mesmo local. Se a resposta j�  foi executada, esse m� todo lan� a um 
,OOHJDO6WDWH( [ FHSWLRQ. 
 
 

5 HTXHVW�
 
 Respons� veis pela conversa� � o entre servlets atrav� s do mesmo request para as duas 
p� ginas, a interface 6HUYOHW5HTXHVW possui alguns atributos adicionais que podem ser obtidos com 
os seguintes m� todos: 
  
 

publ i c  Obj ect  get At r i but e ( St r i ng name)  
 

Retorna o nome do atributo conhecido e o tipo porque vai retornar como Object. Caso o 
atributo n� o exista, retornar�  null como resposta. 

 
 

publ i c  j ava. ut i l . Enumer at i on get At r i but eNames (  )  
 

Retorna um enumeration contendo uma lista de atributos que n� o precisam ser conhecidos 
e est� o dispon�veis para este request. Caso n� o existam atributos ir�  retornar um enumeration 
vazio. 

 
 

publ i c  Ser vl et I nput St r eam get I nput St r eam (  )  t hr ows j ava. i o. I OExcept i on 
 

Deixa o corpo do request como dados bin� rios usando um 6HUYOHW,QSXW6WUHDP� 
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publ i c  voi d set At r i but e ( St r i ng nome,  Obj ect  o )  

 
Armazena um atributo no request. Os atributos s� o ajustados entre requests, o nome 

desses atributos recebe a mesma conven� � o do nome dos pacotes. Esse m� todo �  usado com 
mais freqü� ncia em conjunto com o 5HTXHVW' LVSDWFKHU. 

 
publ i c  voi d r emoveAt r i but e ( St r i ng name)  

 
Remove o atributo informado no request. Esse m� todo geralmente n� o �  necess� rio, tem 

como finalidade liberar dados n� o mais utilizados da mem� ria e s�  persiste contanto que o 
pedido esteja sendo controlado.  

 
 
2 XWURV�P pWRGRV�GR�UHTXHVW��
 

publ i c  St r i ng get Char act er Encodi ng( )  
 

Retorna os caracteres decodificados utilizados no corpo do request ou null se nenhum 
padr� o for especificado. 

 
 

publ i c  i nt  get Cont ent Lengt h( )  
 

Retorna o tamanho do corpo do request ou ±1 se for desconhecido. Se n� o for informado 
um tamanho ser�  assumido um tamanho default. 

 
 

publ i c  St r i ng get Cont ent Type( )  
 

Retorna o tipo dos caracteres utilizados no corpo do request ou null se nenhum padr� o for 
especificado. 

 
 

publ i c  St r i ng get Pr ot ocol ( )  
 

Retorna o protocolo e a vers� o. Exemplo: HTTP/1.1. 
 
 

publ i c  St r i ng get Scheme( )  
 

Retorna o esquema utilizado para executar esse request, exemplo: ftp, http, https, entre 
outros. 
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publ i c  St r i ng get Pat hI nf o( )  

 
Retorna informa� � es adicionais do path ou null se n� o existirem 

 
 Alguns m� todos o pr� prio nome j�  diz : JHW6HUYHU1 DP H�� e JHW6HUYHU3RUW��, esses dados 
s� o retornados por um String. 
 
 

6HVVLRQ�
 
 Quando a cadeia do request chegar ao fim, os recursos ser� o eliminados, no caso da 
sess� o esses recursos s� o armazenados.  
 

O objeto da sess� o sempre vai saber que “sou eu” , ou seja, quem est�  acessando a p� gina 
em um determinado momento atrav� s do cookie referente na sess� o, utilizando os seguintes 
m� todos: 

 
 

publ i c  Ht t pSessi on get Sessi on(  )  
 

Chama o m� todo abaixo: 
 
 

publ i c  Ht t pSessi on get Sessi on( bool ean cr eat e)  
 

Se a sess� o n� o existir ele cria uma, sen� o ele vai obter alguma. 
 
 
 Ao criar um objeto de sess� o, ele j�  direciona para um cliente, o m� todo LV1 HZ�� �  da 
session sabe se �  uma nova sess� o ou n� o. Essa sess� o vive desde a cria� � o at�  ser destru�da 
atrav� s dos m� todos GHVWUR\ �� � ou WLP H2 XW�� �, diferente do request que finaliza ao t� rmino do 
ciclo de vida. 
 
 Os m� todos da sess� o s� o semelhantes aos m� todos do request, a diferen� a est�  no fato de 
que ele sabe para qual cliente ele est�  trabalhando. 
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 A interface +WWS6HVVLRQ possui alguns atributos adicionais que podem ser obtidos atrav� s 
dos seguintes m� todos: 
 

publ i c  Obj ect  get At r i but e ( St r i ng name)  
 

Retorna o nome do atributo conhecido na sess� o e o tipo porque vai retornar como Object. 
Caso o atributo n� o exista, retorna null como resposta. 

 
 

publ i c  j ava. ut i l . Enumer at i on get At r i but eNames (  )  
 

Retorna um enumeration contendo uma lista de nomes de todos os atributos contidos 
nessa sess� o. Caso n� o existam atributos na sess� o ir�  retornar um enumeration vazio. 

 
 

publ i c  voi d set At r i but e ( St r i ng nome,  Obj ect  o )  
 

Informa um atributo para essa sess� o de acordo com o nome especificado. 
 
 

publ i c  voi d r emoveAt r i but e ( St r i ng name)  
 

Remove os atributos de acordo com os nomes espec�ficos. Caso essa sess� o n� o tenha um 
objeto ligado para o nome especificado, esse m� todo far�  nada. 

 
 

publ i c  St r i ng get I d ( )  
 

Retorna o nome de uma sess� o � nica, identificada e atribu�da por um servlet container. 
 
 

publ i c  l ong get Last AccessedTi me ( )  
 

Retorna a � ltima vez em que o usu� rio enviou um request associado com essa sess� o. 
 
 

publ i c  i nt  get MaxI nact i veI nt er val  ( )  
 

Retorna o n� mero de segundos restantes na sess� o desde quando o usu� rio solicitou o 
request, retornando ±1 quando a sess� o n� o pode expirar. 

 
 

publ i c  voi d set MaxI nact i veI nt er val  ( i nt  i nt er val )  
 

Atribui os segundos, ou seja, o tempo m� ximo de espera para a sess� o expirar.�
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&RQWH[ W�
 
 O contexto �  uma � rea global a todos os clientes e n� o se refere ao usu� rio e sim à 
aplica� � o. O container sabe qual �  a aplica� � o atrav� s dos diret� rios. 
 
 Um servlet pode ligar um atributo dentro de um contexto por nome. Qualquer atributo 
ligado dentro de um contexto est�  dispon�vel para qualquer outro servlet que fa� a parte da mesma 
aplica� � o. Os seguintes m� todos da interface 6HUYOHW&RQWH[ W permitem acessar essas 
funcionalidades: 
 
 

publ i c  Obj ect  get At r i but e ( St r i ng name)  
 

Retorna o nome do atributo conhecido no contexto do servlet e o tipo porque vai retornar 
como Object. Caso o atributo n� o exista, retorna null como resposta. 

 
 

publ i c  j ava. ut i l . Enumer at i on get At r i but eNames (  )  
 

Retorna um enumeration contendo uma lista de nomes de todos os atributos dispon�veis 
no contexto do servlet. Caso n� o existam atributos nesse contexto ir�  retornar um 
enumeration vazio. 

 
 

publ i c  voi d set At r i but e ( St r i ng nome,  Obj ect  o )  
 

Armazena um atributo para o contexto do servlet de acordo com o nome especificado. 
 
 

publ i c  voi d r emoveAt r i but e ( St r i ng name)  
 

Remove os atributos de acordo com os nomes espec�ficos. Caso o contexto do servlet n� o 
tenha um objeto ligado para o nome especificado, esse m� todo far�  nada. 

 
 

publ i c  Ser vl et Cont ext   get Cont ext  ( St r i ng ur i pat h)  
 

Retorna o contexto do servlet que corresponde para a URL especificada no servidor. 
 
 Os m� todos JHW0 DMRU9 HUVLRQ�� e JHW0 LQRU9 HUVLRQ�� retornam a maior e a menor vers� o 
respectivamente que o container desse servlet pode suportar. 
 
 

publ i c  St r i ng  get Real Pat h ( St r i ng pat h)  
 

Retorna um String contendo o caminho real para o caminho virtual informado como 
par� metro.
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A interface 6HUYOHW&RQWH[ W prov�  acesso direto para a o conte� do est� tico das aplica� � es, 

incluindo HTML, GIF e JPEG, atrav� s dos seguintes m� todos: 
 
 

publ i c  j ava. net . URL get Resour ce( St r i ng pat h)   
 

Retorna a URL para o recurso mapeado para um caminho espec�fico. 
 
 

publ i c  I nput St r eam get Resour ceAsSt r eam( St r i ng pat h)   
 

Retorna o recurso alocado para o caminho nomeado como um objeto ,QSXW6WUHDP. 
 
 
Esses m� todos pegam uma String contendo o caracter “ /”  o qual d�  o caminho dos 

recursos relativos a raiz do conte� do. Isso pode existir em arquivos dos servidores, em uma 
aplica� � o web, em um servidor remoto ou em outros locais. ( VVHV�PpWRGRV�QmR�VmR�XVDGRV�SDUD�
REWHU�FRQWH~GRV�GLQkPLFRV. Exemplo: Um container suportando uma especifica� � o JSP, fazendo 
uma chamada para o m� todo JHW5 HVRXUFH(“ /index.jsp”) poderia retornar o c� digo de origem do 
JSP e n� o a sa�da processada. 

 
O m� todo JHW6HUYOHW&RQWH[ W�� retorna as informa� � es sobre o conte� do do servlet, 

normalmente repete os m� todos (evento) e o m� todo JHW6HUYHU,QIR�� retorna o nome e a vers� o 
do container do servlet no qual o servlet est�  rodando. 

 
 

----------------- // ----------------- 
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3HUJXQWDV�H�UHVSRVWDV�
 
 
P1 ± Qual �  a diferen� a entre o m� todo VHUYLFH(javax.servlet.http.HttpServletRequest rq, 
javax.servlet.http.HttpServletResponse rp) e a utiliza� � o do GR* HW��� e GR3RVW��� separadamente? 
 

2 � GR* HW�� �� SRGH� VHU� FKDPDGR� GLUHWDPHQWH� SHOD� 8 5/ � FRP� D� ILQDOLGDGH� GH� UHFHEHU�
SDUkPHWURV� H� R� GR3RVW�� �� TXH� WHP� D� FDUDFWHUtVWLFD� GH� HQFDSVXODU� RV� SDUkPHWURV� HQYLDGRV� VmR�
XWLOL]DGRV�VHSDUDGDPHQWH�SRU�PHGLGDV�GH�VHJXUDQoD�H�D�FDSDFLGDGH�GH�HQYLR�LOLPLWDGR�GH�GDGRV�
DWUDYpV�GR�PpWRGR�GR3RVW����p�XP�GLIHUHQFLDO�SDUD�R�PpWRGR�GR* HW�����
 
 
P2 ± Qual �  a diferen� a entre URL (Uniform Resource Locator) e URI (Unified Resource 
Indicator)?  
 
� KWWS���MDYD�VXQ�FRP�LQGH[ �KWPO�  
 
      URL URI 
 
 
P3 ± Qual a finalidade de um par� metro de inicializa� � o de um servlet? 
 
� ( VVH�UHFXUVR�p�SRXFR�XWLOL]DGR��VHUYH�SDUD�FDVRV�HVSHFtILFRV�TXDQGR�IRU�QHFHVVi ULR�ID]HU�
DOJXP� SURFHGLPHQWR� GH� DFRUGR� FRP� R� SDUkPHWUR� SDVVDGR� SDUD� R� VHUYLGRU�� VHPHOKDQWH� j �
SDVVDJHP�GH�SDUkPHWURV�SDUD�R�PpWRGR�PDLQ����GDV�FODVVHV�-DYD��
 
 
P4 ± Pode haver v� rios cabe� alhos? �  o mesmo cabe� alho do html? Exemplifique: 
 
� 3RGH� KDYHU� Yi ULRV� FDEHoDOKRV� FRP� R� PHVPR� QRPH� QD� PHVPD� Si JLQD� KWPO�� 7DQWR� R�
UHTXHVW�TXDQWR�R�UHVSRQVH�WHP�XP�FDEHoDOKR��
 
 
P5 ± Por que o m� todo VHQG5 HGLUHFW(String location) n� o �  muito indicado? Qual seria solu� � o? 
 
� 3RUTXH� DSHQDV� LQGLFD� TXH� R� FOLHQWH� QmR� HVWi � QR� FDPLQKR� FHUWR�� p� PHQRV� DSURSULDGR�
SRUTXH� VH� FRPXQLFD� GXDV� YH]HV� FRP� R� PHVPR� VHUYLGRU�� VHQGR� TXH� HVVDV� Si JLQDV� HVWmR� Oi �
RFXSDQGR�WHPSR�H�DFDUUHWDQGR�R�³ WUi IHJR�QD�UHGH́ ��3RGH�DWp�VHU�LQWHUHVVDQWH�FDVR�DV�Si JLQDV�
HVWHMDP� HP� VHUYLGRUHV� GLIHUHQWHV�� SRUpP�� WDOYH] � LVVR� VHMD� LQYLi YHO� GHYLGR� j V� PHGLGDV� GH�
VHJXUDQoD�HQWUH�RV�GLIHUHQWHV�VHUYLGRUHV��1HVVH�FDVR�R�LGHDO�VHULD�HQYLDU�XPD�UHVSRVWD��FRQWHQGR�
XP�K\ SHUOLQN��LQGLFDQGR�SDUD�XPD�QRYD�ORFDOL]DomR��
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&DStWXOR�� �
�

( VWUXWXUD�H�GHSOR\ P HQW�GHVFULSWRU�GH�XP �VHUYOHW�
�

&LFOR�GH�YLGD�GH�XP �6HUYOHW�
 
 Compreende as fases:� 
 

·  Inicializa� � o ± atrav� s do m� todo LQLW( ), o qual �  chamado apenas uma vez e 
automaticamente assim que o servlet �  carregado ± depois do m� todo construtor e 
antes de processar qualquer request, onde geralmente �  feita a conex� o ao banco de 
dados;� 

 
·  Servi� o ±As chamadas do cliente s� o manuseadas pelo m� todo (HttpServletRequest 

rq, HttpServletResponse rp) que s�  pode ser chamado depois do LQLW( ). Trata-se do 
cora� � o do servlet e permite receber requerimentos e enviar respostas para o cliente, 
onde diferentes pedidos criam suas threads respectivas, sendo assim, os 
desenvolvedores devem estar atentos para o acesso de recursos compartilhados e 
sincronizados.� 

�
 

·  Destrui� � o ± chamado depois que o servlet executou o m� todo service() e todas as 
pend� ncias requeridas do servlet, removendo um servlet do servidor atrav� s do 
m� todo GHVWUR\ ( ), liberando os recursos alocados e destruindo o log do servlet. �  
nesse m� todo que fechamos a conex� o ao banco de dados. Chamando o m� todo 
VXSHU�GHVWUR\ () do * HQHULF6HUYOHW�GHVWUR\ () escreve uma nota no log indicando que 
o servlet est�  sendo destru�do. 
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O container indica que o servlet est�  funcionando e disponibiliza o 6HUYOHW&RQWH[ W a cada 

servlet atrav� s da interface MDYD[ �VHUYOHW�6HUYOHW&RQILJ que pode ser passada como par� metro 
sobrecarregando o m� todo LQLW( ) dando para o servlet informa� � es dele a partir de qualquer 
servlet.  

 
Tamb� m �  poss�vel obter essas informa� � es atrav� s do m� todo JHW6HUYOHW&RQILJ���� essa 

�  a forma mais utilizada. O m� todo JHW6HUYOHW,QIR�� � permite o servlet retornar informa� � es 
b� sicas , por exemplo, informa� � es sobre o pr� prio servlet, o autor, a vers� o, entre outros. 
 
 

5 HTXHVW' LVSDWFKHU�
 
 Objeto que age como envolt� rio, trata-se de um recurso alocado para um determinado 
caminho, podendo ser usado para executar um forward3 ou um include4, onde o conte� do 
utilizado pode ser est� tico ou din� mico. O modelo de seguran� a n� o se aplica com esses recursos, 
mas �  a melhor maneira de fazer um encadeamento de v� rias servlets com o mesmo request, 
criado na navega� � o. 
 
 

publ i c  Request Di spat cher  get Request Di spat cher  ( St r i ng pat h)   
 

Retorna um objeto RequestDispatcher que age como um envolt� rio para o recurso alocado 
do path informado. 

 
 

publ i c  Request Di spat cher  get NamedDi spat cher  ( St r i ng name)   
 

Retorna um objeto RequestDispatcher que age como um envolt� rio para o servlet 
nomeado. 

 
 

6HUYOHW&RQWH[ W�
 
 Podem ser dados nomes a servlets e p� ginas JSP atrav� s do administrador de um servidor 
ou de uma aplica� � o web. Um servlet instanciado pode determinar esse nome usando 
6HUYOHW&RQILJ�JHW6HUYOHW1 DP H��� 
 
 O pathname especificado pode ser relativo, embora n� o possa ser estendido fora do 
conte� do do servlet corrente. Se o caminho come� ar com ª/º �  interpretado como sendo relativo 
para o contexto da raiz corrente. O m� todo JHW&RQWH[ W��� retorna null se o servlet n� o puder 
retornar um RequestDispatcher. 

                                                           
3 Adianta um requerimento de um servlet para outro recurso (servlet, JSP ou HTML) gerar a resposta no servidor 
4 Inclui o conte� do de um recurso (servlet, JSP, html) na resposta, mas n� o pode mudar o estado da resposta ou 
atribuir cabe� alhos. 
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) RUZ DUG�
 

publ i c  voi d f or war d ( Ser vl et Request  r q,   Ser vl et Response r p)  t hr ows 
Ser vl et Except i on,  I OExcept i on 

 
 Adianta um requerimento de um servlet para outro recurso (servlet, JSP ou HTML) gerar 
a resposta no servidor, obtendo via JHW5 HTXHVW' LVSDWFKHU(). O objeto 6HUYOHW5HTXHVW tem esse 
caminho de elementos e par� metros para ajustar o caminho do recurso desejado. Os par� metros 
do request e do response devem ser os mesmos que foram passados para o m� todo 
VHUYLFH(HttpServletRequest rq, HttpServletResponse rp) do servlet chamado, devendo ser 
passado por uma query anexada ou usando atributos do request atrav� s do m� todo 
VHW$ WULEXWH(String nome, Object o). O forward n� o gera sa�da, mas pode atribuir um cabe� alho. 
 
 O forward deve ser chamado antes da resposta ser executada pelo cliente. Se a resposta j�  
tiver sido executada, o m� todo lan� a um ,OOHJDO6WDWH( [ FHSWLRQ.  
 
 Adiantar para uma p� gina html contendo uma URL �  uma m�  id� ia porque o m� todo 
forward() n� o avisa para  o cliente o diret� rio para o qual a p� gina est� , conseqüentemente os 
links ser� o quebrados, ao inv� s disso, utilize o m� todo VHQG5 HGLUHFW(String url). 
 
 

,QFOXGH�
 

publ i c  voi d i ncl ude ( Ser vl et Request  r q,   Ser vl et Response r p)  t hr ows 
Ser vl et Except i on,  I OExcept i on 

 
 Inclui o conte� do de um recurso (servlet, JSP, html) na resposta, mas n� o pode mudar o 
estado da resposta ou atribuir cabe� alhos. Qualquer tentativa para fazer esse tipo de mudan� a na 
resposta �  ignorada. 
 
 Os par� metros do request e do response devem ser os mesmos que foram passados para o 
m� todo VHUYLFH (HttpServletRequest rq, HttpServletResponse rp) do servlet chamado, devendo 
ser passado por uma query anexada ou usando atributos do request atrav� s do m� todo 
VHW$ WULEXWH(String nome, Object o). Para sa�da deve-se utilizar o mesmo mecanismo do servlet, 
como 3ULQW: ULWHU ou 6HUYOHW2 XWSXW6WUHDP. 
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( VWUXWXUD�GH�XP D�DSOLFDomR�Z HE�
 

Um diret� rio especial chamado ªWEB-INFº existe dentro de uma aplica� � o. Esse 
diret� rio cont� m todas coisas relacionadas à aplica� � o que n� o est� o localizadas na raiz, ele fica 
escondido para o mundo externo, pois esse diret� rio n� o faz parte da � rvore p� blica da aplica� � o 
e nenhum arquivo contido no diret� rio WEB-INF est�  dispon�vel diretamente para um cliente 
atrav� s de um container. Por� m, o conte� do desse diret� rio fica vis�vel para o  servlet se forem 
utilizados os m� todos  JHW5 HVRXUFH���  e JHW5 HVRXUFH$ V6WUHDP ���chamados no ServletContext, 
como foi visto anteriormente nos m� todos do Context. 
 
 Qualquer configura� � o e informa� � o espec�fica que o desenvolvedor necessita para 
acessar os c� digos do servlet e que ele n� o queira mostrar para o cliente devem ser colocadas 
embaixo desse diret� rio. Os conte� dos do diret� rio WEB-INF s� o: 
 

·  Arquivo WEB-INF/web.xml /*deployment descriptor ± inicializa� � o de par� metros 
para servlets e aplica� � es web; defini� � es de servlet e JSP; mapeamento de servlet e 
JSP; tipo MIME e seguran� a. * / 

·  Diret� rio WEB-INF/classes/ // classes em geral que est� o dispon�veis para a aplica� � o. 
·  Diret� rio WEB-INF/lib/* .jar /*Área para Java ARchive files. Esses arquivos cont	 m 

servlets, beans e outras classes utilit� rias para aplica� � o web. A aplica� � o web pode 
carregar classes do diret� rio WEB-INF/classes primeiramente e depois das bibliotecas 
JARs que ficam no diret� rio WEB-INF/lib, essas bibliotecas s� o carregadas na mesma 
ordem que elas aparecem na entrada de um arquivo WAR.* / 

 

$ UTXLYR�: $ 5 �
 
 Arquivo compactado que engloba toda aplica� � o web para simples distribui� � o e 
organiza� � o. Possui formato JAR com extens� o WAR. Para criar um aplicativo WAR basta estar 
no diret� rio do pacote da aplica� � o e utilizar o jar package, atrav� s do seguinte c� digo: 
 
� MDU�±FI�DSOLFDWLYR�ZDU��
  Para visualizar o conte� do do arquivo. 
 
� MDU�±WXI�DSOLFDWLYR�ZDU�

Para executar basta colocar o arquivo war no diret� rio apropriado de qualquer 
servidor compat�vel com o JSP1.1 
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1 RP H�H�GHVFULomR�GH�DFRUGR�FRP �R�SURSyVLWR�RX�IXQFLRQDOLGDGH��SDUD�FDGD�XP �GRV�

HOHP HQWRV�GR�����
�

' HSOR\ P HQW�GHVFULSWRU�
 
 Identificando o prop� sito ou funcionalidade de cada um dos seguintes deployment 
descriptor: 
 

Instanciando o Servlet 
 
 O arquivo JSP especificado pode ser carregado e pr� -compilado ao iniciar de acordo com 
a data declarada no servlet. 
 

icon (RSFLRQDO) - servlet-name - display-name (RSFLRQDO) - description (RSFLRQDO) - 
servlet-class/jsp-file - init-param (RSFLRQDO���Yi ULRV) - load-on-startup (RSFLRQDO) - security-role-
ref (RSFLRQDO���Yi ULRV) 
 

( VWUXWXUD�Ei VLFD�GH�XP �GHSOR\ P HQW�GHVFULSWRU�
 
<?xml  ver s i on=" 1. 0"  encodi ng=" I SO- 8859- 1" ?> 
<! DOCTYPE web- app PUBLI C " - / / Sun Mi cr osyst ems,  I nc. / / DTD Web Appl i cat i on 
2. 3/ / EN"  " ht t p: / / j ava. sun. com/ dt d/ web- app_2_3. dt d" > 
 

<web- app> 
. . .  
. . .  

</ web- app> 
 
 Na tag <!( / ( 0 ( 1 7 descriptor (#PCDATA)>, o descriptor �  usado apenas para prover o 
texto descrito no elemento, que pode ser usado com auth-constraint, context-param, ejb-local-ref, 
ejb-ref, env-entry, filter, init-param, resource-env-ref, resource-ref, run-as, security-role, security-
role-ref, servlet, user-data-constraint, web-app, web-resource-collection (tags que ser� o vistas no 
decorrer dessa apostila). 
 

A tag < HME�OLQN >�  usada com ejb-ref ou ejb-local-ref para especificar que uma refer� ncia 
EJB est�  ligada a um enterprise bean. O nome no ejb-link �  composto pelo  nome do path, que �  
relativo para o arquivo war contendo a aplica� � o web que �  referenciado no enterprise bean. Isto 
permite m� ltiplos enterprise beans com o mesmo HME�QDP H para ser exclusivamente identificado. 
Exemplos:  

< ej b- l i nk >Empl oyeeRecor d < / ej b- l i nk > 
< ej b- l i nk >. . / pr oduct s/ pr oduct . j ar #Pr oduct EJB < / ej b- l i nk > 
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O elemento < HQY�HQWU\ �W\ SH > cont� m um tipo Java que �  esperado por um c� digo de  

aplica� � o web. Os valores podem ser: MDYD�ODQJ�%RROHDQ�� MDYD�ODQJ�%\ WH�� MDYD�ODQJ�&KDUDFWHU��
MDYD�ODQJ�6WULQJ�� MDYD�ODQJ�6KRUW�� MDYD�ODQJ�,QWHJHU�� MDYD�ODQJ�/ RQJ�� MDYD�ODQJ�) ORDW� H��
MDYD�ODQJ�' RXEOH  
 

O <ILOWHU>declara um filtro na aplica� � o web. Esse filtro �  mapeado para um servlet ou 
uma URL pattern, usando o ILOWHU�QDP H como refer� ncia. Os Filtros podem acessar os 
par� metros de inicializa� � o declarados no deployment descriptor atrav� s da interface 
) LOWHU&RQILJ, al� m de poder alterar o cabe� alho e o conte� do da resposta. 
 
 O <UHVRXUFH�UHI!  tem como sub-elemento o <UHV�W\ SH>. 
 
 O elemento <ORDG�RQ�VWDUWXS> deve ser um inteiro, podendo ser negativo e se for zero 
ser�  carregado durante o deployment descriptor e diversos servlets podem ter o mesmo valor para 
esse elemento. 
 

6HUYOHW�QDP H�H�VHUYOHW�FODVV�
 
 Cada nome ou apelido (alias) do servlet �  � nico dentro da aplica� � o web. Permite que o 
servlet seja acessado pela URL: contexto/servlet/alias 
 

<ser vl et - name> nomeSer vl et  </ ser v l et - name> / /  ser v l et  name 
<ser vl et - c l ass> c l asse </ ser v l et - c l ass> / /  ser v l et  c l ass 

 

3DUkP HWURV�GH�LQLFLDOL] DomR�
 
 O m� todo LQLW() recebe nome e o valor dos par� metros de inicializa� � o do servlet e sempre 
vem do deployment descriptor, sendo passados da seguinte forma: 
 

<i ni t - par am> 
 <par am- name>Nome</ par am- name> 
 <par am- val ue>José da Si l va</ par am- val ue> 
</ i ni t - par am> 

 
Quando esses par� metros s� o executados em ambientes distribu�dos, ficando em diferentes 
virtuais machines (JVMs), que podem estar no mesmo computador, havendo uma inst� ncia do 
6HUYOHW&RQWH[ W em cada m� quina, n� o sendo adequado armazenar atributos a um contexto da 
aplica� � o porque pode ir para uma JVM e outra n� o, o indicado �  que se coloque em um local 
externo como um banco de dados, por exemplo. 
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0 DSHDP HQWR�GD�8 5 / �SDUD�XP �VHUYOHW�
 
 Permite mapear uma URL ou m� scara ao nome de um servlet 
 

<ser vl et - mappi ng>/ / def i ne um mapeament o ent r e o ser v l et  e um URL padr ão 
  < ser v l et  - name>Chat Admi n</  ser v l et  - name> 

 <ur l - pat t er n>/ admi n/ * </  ur l - pat t er n >/ /  cont êm o ur l  do mapeament o 
</  ser v l et - mappi ng > 

 Zero ou mais mapeamentos podem ser definidos por webapp. 
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&DStWXOR�� �
 

6HUYOHW�&RQWDLQHU�0 RGHO�
 

O container �  o mecanismo respons� vel pelo funcionamento dos JSP, Servlet e o 
mapeamento de Request e Response entre eles e o mundo externo. O container providencia um 
FRQWH[ WR para cada aplica� � o encapsulando os par� metros de inicializa� � o e informa� � o sobre o 
seu conte� do. 

 
O container disponibiliza o ServletContext a cada servlet atrav� s da interface 

MDYD[ �VHUYOHW�6HUYOHW&RQILJ. Os servlets podem obter uma inst� ncia do 6HUYOHW&RQILJ de duas 
maneiras: durante a inicializa� � o ou utilizando o m� todo JHW6HUYOHW&RQILJ����Os servlets podem 
obter a inst� ncia do ServletContext de duas maneiras: a partir do 6HUYOHW&RQILJ() ou estendendo 
o * HQHULF6HUYOHW.  

 

6HUYOHW&RQWH[ W���SDUkP HWURV�GH�LQLFLDOL] DomR�
 
 Os m� todos dessa interface definem os par� metros de inicializa� � o acess�veis para todos 
os servlets no contexto da aplica� � o web s� o: 
 

publ i c  Enumer at i on get I ni t Par amet er ( )  
 

publ i c  St r i ng  get I ni t Par amet er Name ( St r i ng name)  
 
 

Par� metros de inicializa� � o s� o usados por um desenvolvedor de aplica� � o para carregar 
informa� � es de instala� � es, exemplos t�picos s� o o email do webmaster ou o nome de um sistema 
com dados cr�ticos. Esses par� metros permitem que sejam fornecidas, na hora do deploy5, 
informa� � es iniciais da aplica� � o, estas informa� � es estar� o dispon�veis a qualquer servlet da 
aplica� � o em momento de runtime. 

 
<cont ext - par am> 
  <par am- name>Name</ par am- name> 
  <par am- val ue>Val ue</ par am- val ue> 
</ cont ext - par am> 
 A tag <con t ext -param > contêm a declaração do conteúdo de inicial ização de 
uma apl icação web. A tag <param -nam e> contêm o nome do parâmetro, devendo 
ser  único por  apl icação. 
 
 Haverá apenas uma instância do ServletContext  para cada VM. Todo 
requer imento que faz par te de uma sessão deve ser  manipulado por  uma VM 

                                                           
5 deploy ± referente a disponibiliza� � o. Sempre que necess� rio ser�  disponibilizado o deployment respectivo ao item. 
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6HUYOHW&RQWH[ W/ LVWHQHU�
 
 A implementa� � o dessa interface permite que um objeto receba eventos relacionados com 
D�FULDomR�RX�GHVWUXLomR�GR�FRQWH[ WR�GD�DSOLFDomR��SRGHQGR�HVWDU�HQFDSVXODGD. Para receber essas 
notifica� � es, a implementa� � o dessa classe deve ser configurada atrav� s do deployment 
descriptor para a aplica� � o web, atrav� s dos m� todos: 
 
 

publ i c  voi d cont ext I ni t i al i zed ( Ser vl et Cont ext Event  sce)   
 

  Indica que a aplica� � o web est�  pronta para processar o requerimento. 
 
 

publ i c  voi d cont ext Dest r oyed ( Ser vl et Cont ext Event  sce)  
 

  Indica que o conte� do do servlet est�  pronto para ser fechado. 
 
 
<listener>    <listener-class>pack.MyClass </listener-class>    </listener> // registra como listener 
uma classe que implemente a interface 6HUYOHW&RQWH[ W/ LVWHQHU. 
 
 &RPSRUWDPHQWR�HP�DPELHQWH�GLVWULEXtGR��Yi ULDV�-90 V���6e o contexto de uma JVM for 
reiniciado ou finalizado, apenas os listeners desta jvm ser� o notificados. 
 

6HUYOHW&RQWH[ W$ WWULEXWH/ LVWHQHU�
 

 A implementa� � o dessa interface permite que um objeto que a implemente receba eventos 
relacionados com D�DGLomR��UHPRomR�RX�DOWHUDomR�GH�DWULEXWRV�QR�FRQWH[ WR�GD�DSOLFDomR. Para 
receber notifica� � es de eventos, a implementa� � o da classe deve ser configurada atrav� s do 
deployment descriptor para a aplica� � o web, atrav� s dos m� todos: 
 
 

publ i c  voi d at t r i but eAdded ( Ser vl et Cont ext At t r i but eEvent  scab)   
 

  Indica que um novo atributo foi adicionado ao conte� do do servlet. 
 
 

publ i c  voi d at t r i but eRemoved ( Ser vl et Cont ext At t r i but eEvent  scab)   
 

  Indica que um atributo foi removido do conte� do do servlet. 
 
 

publ i c  voi d at t r i but eRepl aced ( Ser vl et Cont ext At t r i but eEvent  scab)   
 

  Indica que um atributo foi substitu�do dentro do conte� do do servlet. 



 
 P� gina 37       

 
<listener>    <listener-class>pack.MyClass </listener-class>    </listener> // registra como listener 
uma classe que implemente a interface 6HUYOHW&RQWH[ W$ WWULEXWH/ LVWHQHU. 
 

&RPSRUWDPHQWR�HP�DPELHQWH�GLVWULEXtGR� �Yi ULDV�-90 V���6e um atributo for adicionado, 
removido ou alterado em um contexto de alguma JVM, apenas os listeners desta jvm ser� o 
notificados. 

 

+WWS6HVVLRQ/ LVWHQHU�
 
 A implementa� � o dessa interface permite que um objeto que a implemente receba eventos 
relacionados com a FULDomR� RX� D� LQYDOLGDomR� �GHVWUXLomR�� GH� XPD� VHVVmR� QR� FRQWH[ WR� GD�
DSOLFDomR. Para receber notifica� � es de eventos, a implementa� � o da classe deve ser configurada 
atrav� s do deployment descriptor para a aplica� � o web, atrav� s dos m� todos: 
 

publ i c  voi d sessi onCr eat ed ( Ht t pSessi onEvent  e)   
 

publ i c  voi d sessi onDest r oyed ( Ht t pSessi onEvent  e)   
 
 
<listener>    <listener-class>pack.MyClass </listener-class>    </listener> // registra como listener 
uma classe que implemente a interface + 7736HVVLRQ/ LVWHQHU. 

�
&RPSRUWDPHQWR�HP�DPELHQWH�GLVWULEXtGR��Yi ULDV�-90 V�� �6e alguma sess� o em uma JVM 

for criada ou invalidada, os listeners de outra jvm poder� o ser notificados. 
 
 

+WWS6HVVLRQ$ WWULEXWH/ LVWHQHU�
 
 A implementa� � o dessa interface permite que um objeto que a implemente receba eventos 
relacionados com D�DGLomR��UHPRomR�RX�DOWHUDomR�GH�DWULEXWRV�DUPD]HQDGRV�HP�DOJXPD�VHVVmR�
GR�FRQWH[ WR�GD�DSOLFDomR. Para receber notifica� � es de eventos, a implementa� � o da classe deve 
ser configurada atrav� s do deployment descriptor para a aplica� � o web, atrav� s dos m� todos: 
 
 

publ i c  voi d at t r i but eAdded ( Ht t pSessi onBi ndi ngEvent  se)   
 

  Indica que um novo atributo foi adicionado para uma sess� o. 
 
 

publ i c  voi d at t r i but eRemoved ( Ht t pSessi onBi ndi ngEvent  se)   
 

  Indica que um atributo foi removido da sess� o. 
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publ i c  voi d at t r i but eRepl aced ( Ht t pSessi onBi ndi ngEvent  se)   

 
  Indica que o atributo substitu�do na sess� o. 
 
 
<listener>    <listener-class>pack.MyClass </listener-class>    </listener> // registra como listener 
uma classe que implemente a interface + 7736HVVLRQ$WWULEXWH/ LVWHQHU. 
 

&RPSRUWDPHQWR� HP� DPELHQWH� GLVWULEXtGR� �Yi ULDV� -90 V�� Se houver bind ou unbind de 
algum atributo em alguma sess� o de uma JVM, os listeners de outra JVM poder� o ser 
notificados. 
 
 

$ SOLFDo} HV�Z HE�GLVWULEXtGDV�
 

<web- app> <di st r i but abl e / > </ web- app> 
 

Permite que uma aplica� � o WEB seja distribu�da entre v� rias inst� ncias de um container. 
Naturalmente, a aplica� � o dever�  estar preparada para isto. 
 
 
( [ HP SOR�
 
 Suponha que pack.MyClass e pack.LoginClass implementam 6HUYOHW&RQWH[ W/ LVWHQHU e 
pack.LoginClass adicionalmente implementa MDYD[ �VHUYOHW�+WWS6HVVLRQ/ LVWHQHU. O deployment 
descriptor necess� rio para notificar pack.MyClass antes de pack.LoginClass � : 
 
<web- app> 
 <di spl ay- name> MyLi st eni ngAppl i cat i on </ di spl ay- name> 
 <l i s t ener > <l i s t ener - c l ass>pack. MyCl ass </ l i s t ener - c l ass> </ l i s t ener > 

<l i s t ener > <l i s t ener - c l ass>pack. Logi nCl ass </ l i s t ener - c l ass> </ l i s t ener > 
<ser vl et > <di spl ay- name> MySer vl et  </ di spl ay- name> 

</ web- app> 
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&DStWXOR�� �
 

0 DQLSXODo} HV�GH�HUUR�
 

3i JLQDV�GH�HUUR�
 

Podem acontecer v� rios erros durante o processamento de um recurso do servidor, caso 
haja um erro do pr� prio servidor, este cuidar�  da sua manipula� � o (ou n� o) e caso haja um erro 
da aplica� � o, o Container prov�  meios para o desenvolvedor manipul� -lo. 
 

Os erros de servidor  podem ser  representados como exce� ões Java (exce� ões 
em tempo de execu� � o ou erros, ServletException e subclasses, IOException e 
subclasses) ou pelos própr ios códigos de erro HTTP, chamados de status. 
 

' HVSDFKDQGR�XP �UHTXHULP HQWR�SDUD�Si JLQD�GH�HUUR�
 

A p� gina de erro pode ser alterada via deployment descriptor que define uma lista dessas 
p� ginas, permitindo a configura� � o dos recursos a serem retornados por um container, indicando 
onde est�  o erro de resposta no servlet ou se foi uma exce� � o do Java ou do container. Um servlet 
pode usar o RequestDispatcher para chamar outro servlet que trate erros, desviando o 
processamento para uma p� gina de erro adequada. Se o servlet gerar um erro que n� o seja 
manuseado pelos mecanismos da p� gina, o status code deve ser atribu�do para 500 indicando um 
erro dentro do servidor http o qual impediu o preenchimento de uma solicita� � o. 
 
<er r or - page> 
  <er r or - code>500</ er r or - code> 
  <l ocat i on>/ 500. ht ml </ l ocat i on> 
</ er r or - page> / /  Redef i ne a pági na padr ão de um er r o especí f i co de uma 
apl i cação 
 
 
 A tag <HUURU�SDJH> cont� m um mapeamento entre o c� digo de erro ou o tipo da exce� � o 
para o caminho do recurso na aplica� � o web, enviando um c� digo de erro HTTP, exemplo: 404 ± 
c� digo de status que indica que o recurso solicitado n� o est�  dispon�vel. 
 

A chamada ao VHQG( UURU() efetua o commit na p� gina, de modo que nenhuma 
informa� � o dever�  ser enviada ao cliente posteriormente. A utiliza� � o do RequestDispatcher deve 
ocorrer antes de ter ocorrido o commit da p� gina, sen� o a exce� � o 
MDYD�ODQJ�,OOHJDO6WDWH( [ FHSWLRQ ser�  lan� ada 
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<er r or - page> 
  <except i on- t ype>j ava. i o. I OExcept i on  </ except i on- t ype> 
  <l ocat i on>/ except i on. j sp</ l ocat i on> 
</ er r or - page> / / Det er mi na uma pági na par a i nf or mar  uma exceç� o ocor r i da.  
 

Cada servidor �  livre para implementar o comportamento padr� o de manipula� � o de 
exce� � es, caso exception-type n� o seja determinado. 
 

A URI do recurso indicado dever�  iniciar com /, significando ser relativo à raiz da 
aplica� � o. A p� gina poder�  ser din� mica (JSP, Servlet), neste caso, o recurso din� mico ter�  os 
atributos de +WWS6HUYOHW5HTXHVW ªMDYD[ �VHUYOHW�HUURU�VWDWXVBFRGHº e ªMDYD[ �VHUYOHW�HUURU�PHVVDJHº 
automaticamente fornecidos. 
 

O objeto da exce� � o n� o �  fornecido ao recurso, impedindo que se consiga um stack trace. 
Um servlet deve capturar todas exce� � es, exceto as exce� � es que o Container n� o manipule como 
exce� � es de runtime, 6HUYOHW( [ FHSWLRQ e subclasses, ,2 ( [ FHSWLRQV e subclasses 
 

( [ FHo} HV�GH�VHUYLGRU�GHILQLGDV�QD�$ 3,�
 

MDYD[ �VHUYOHW�6HUYOHW( [ FHSWLRQ�- lan� a uma exce� � o gen� rica do servlet. Pode-se informar 
uma mensagem e a exce� � o original. 
 

&RQVWUXWRUHV��
Ser vl et Except i on( )  

 
Ser vl et Except i on( St r i ng message)  

 
Ser vl et Except i on( St r i ng message,  Thr owabl e r oot Cause)  

 
Ser vl et Except i on( Thr owabl e r oot Cause)  

 
 

MDYD[ �VHUYOHW�8 QDYDLODEOH( [ FHSWLRQ (extends ServletException) ± indica se o servlet est�  
dispon�vel ou n� o. H�  dois tipos de disponibilidade:  

·  7HP SRUi ULD - quando o servlet encontra algum problema como disco cheio, falha de 
comunica� � o com o servidor, entre outros. 

·   3HUP DQHQWH - na qual o servlet fica desabilitado at�  o administrador executar uma 
determinada a� � o. 

 
&RQVWUXWRUHV���
�

Unavai l abl eExcept i on( St r i ng message,  i nt  seconds)  / /  t empor ár i o 
 

Unavai l abl eExcept i on( St r i ng message)  / /  per manent e 
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+WWS6HUYOHW5 HVSRQVH��
 
 

publ i c  voi d sendRedi r ect  ( St r i ng l ocat i on)  t hr ows I OExcept i on 
 

Esse m� todo manda um redirecionamento da resposta para o cliente usando a URL 
local especificada. 

 
 

publ i c  voi d sendEr r or ( i nt  st at us)  t hr ows I OExcept i on 
 

Gera e envia uma resposta automaticamente para o cliente contendo uma p� gina de 
erro padr� o de acordo com o n� mero do status informado e limpa o buffer. Esse 
m� todo tamb� m pode receber uma mensagem como par� metro para ser enviada de 
forma personalizada. Se a resposta j�  tiver sido executada esse m� todo lan� a um 
,OOHJDO6WDWH( [ FHSWLRQ. Da mesma forma existe o m� todo VHW6WDWXV(int sc). 

 
 

publ i c  voi d sendEr r or ( i nt  st at us,  St r i ng message)  t hr ows I OExcept i on 
 

Envia um status e uma mensagem de erro ao cliente. O default �  200 (OK). 
 

 
publ i c  voi d set St at us( i nt  st at us)  

 
Informa um status. Aconselha-se utilizar uma das vari� veis est� ticas de erro 

definidas na interface +WWS6HUYOHW5HVSRQVH. 
 

( [ HP SORV�GH�VWDWXV�FRGH: SC_OK(200);    SC_NOT_FOUND(404);    
SC_NO_CONTENT, SC_MOVED_TEMPORATILY/PERMANENTLY;    
SC_UNAUTHORIZED; SC_INTERNAL_SERVER_ERROR;    
SC_NOT_IMPLEMENTED;   SC_SERVICE_UNAVAILABLE. 
 

O c� digo de status 503, por exemplo, indica que o servidor HTTP est�  temporariamente 
sobrecarregado e incapaz de tratar a solicita� � o. 
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&RQILJXUDQGR�R�GHSOR\ P HQW�GHVFULSWRU�SDUD�WUDWDU�HUURV��
 

<web- app> 
 <er r or - page> 

<er r or - code>404</  er r or - code> 
<l ocat i on>/ 404. ht ml </ l ocat i on> 

</ er r or - page> 
</ web- app> 
 
<web- app> 
 <er r or - page> 

 <except i on- t ype> j avax. ser v l et . Ser vl et Except i ons 
</ except i on- t ype> 

<l ocat i on>/ ser v l et / Er r or Di spl ay</ l ocat i on>  
</ er r or - page> 

</ web- app> 
 
 

+WWS6HUYOHW�

 
Grava uma mensagem e, opcionalmente, uma exce� � o precedida pelo nome do servlet no 

log da aplica� � o. O arquivo de log depender�  do servidor utilizado. 
 
 

publ i c  voi d l og( St r i ng msg)  
 

Escreve a mensagem informada para um arquivo de log. 
 
 

publ i c  voi d l og( St r i ng msg,  Thr owabl e t )  
 

Escreve uma mensagem explicativa e o caminho da exce� � o em um arquivo de 
log. 

 
 
 Esses m� todos tamb� m ocorrem para a interface 6HUYOHW&RQWH[ W e a classe * HQHULF6HUYOHW 
onde as mensagens de log s� o enviadas para o container da aplica� � o. 
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&DStWXOR�� �
 

* HUHQFLDP HQWR�GH�6HVV} HV�
 
� 7UDWDQGR� XP D� VHVVmR� DWUDYpV� GH� P ~OWLSORV� UHTXHVWV� SDUD� R� P HVP R� RX� GLIHUHQWHV�
VHUYOHWV�GHQWUR�GR�P HVP R�: HE$ SS��
�

+WWS6HVVLRQ�
 
 A sess� o �  um recurso que o servidor tem para, ap� s algum tempo sem comunica� � o, 
reconhecer um cliente previamente identificado, prov�  um jeito de identificar um usu� rio atrav� s 
de uma ou mais p� ginas do request e armazena informa� � es sobre o usu� rio. Naturalmente, o 
mecanismo de controle e armazenamento de sess� es �  providenciado pela API Servlet atrav� s do 
Container, suportadas pelo protocolo HTTP. Isto permite que as Sess� es sejam negociadas com 
diversos clientes, como browsers, correspondem ao objeto MDYD[ �VHUYOHW�KWWS�+WWS6HVVLRQ. 
 
 O container usa essa interface para criar uma sess� o entre o cliente e o servidor. A sess� o 
persiste por um determinado per�odo, atrav� s das conex� es ou p� ginas requeridas do usu� rio. 
Geralmente, a sess� o corresponde a um usu� rio que pode acessar o site v� rias vezes. O servidor 
pode manter uma sess� o usando cookies, reescrevendo URLs ou atrav� s de par� metros 
escondidos em p� ginas HTML. Os detalhes do gerenciamento de sess� o est� o ocultos no JSP 
(assunto que ser�  abordado posteriormente). 
 
 Para ter certeza que a sess� o est�  sendo mantida, o m� todo JHW6HVVLRQ�� dever ser 
chamado pelo menos uma vez, antes de ser executada a resposta. Para armazenar objetos dentro 
de uma sess� o devem-se utilizar os m� todos: 
 
 

publ i c  voi d set At t r i but e ( St r i ng name,  Obj ect  val ue)  
 

Liga um objeto para a sess� o usando o nome informado. Caso o objeto j�  exista 
para a sess� o ele ser�  substitu�do. 

 
 

publ i c  voi d get At t r i but e ( St r i ng name)  
 

Retorna um objeto com o nome espec�fico na sess� o. Caso o objeto n� o exista para 
a sess� o, ir�  retornar null. 
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publ i c  j ava. ut i l . Enumer at i on get At r i but eNames (  )  

 
Retorna um enumeration contendo uma lista de nomes de todos os atributos 

contidos nessa sess� o. Caso n� o existam atributos na sess� o ir�  retornar um 
enumeration vazio. 

 
 

publ i c  voi d r emoveAt r i but e ( St r i ng name)  
 

  Remove os atributos de acordo com os nomes espec�ficos. Caso essa sess� o n� o 
tenha um objeto ligado para o nome especificado, esse m� todo far�  nada. 

 
 
 Esses m� todos lan� ar� o o ,OOHJDO6WDWH( [ FHSWLRQ se a sess� o for inv� lida. 
 
 

+WWS6HVVLRQ%LQGLQJ/ LVWHQHU�
 
 O objeto �  notificado por um +WWS6HVVLRQ%LQGLQJ( YHQW quando um objeto �  adicionado ou 
removido de algum objeto de sess� o. Como resultado ele desvincula explicitamente um atributo 
da sess� o se ela for invalidada, morrer ou estiver em WLPH2 XW��
 
 Depois que o m� todo VHW$ WWULEXWH(String)�for executado e se o novo objeto implementar 
o +WWS6HVVLRQ%LQGLQJ/ LVWHQHU, o container  chama o +WWS6HVVLRQ%LQGLQJ/ LVWHQHU�YDOXH%RXQG�
antes de ser chamado pelo m� todo getAttribute()� O container ent� o notifica qualquer 
+WWS6HVVLRQ$WWULEXWH/ LVWHQHUV na aplica� � o web. Depois que o objeto �  removido da sess� o, o 
m� todo +WWS6HVVLRQ%LQGLQJ/ LVWHQHU�YDOXH8 QERXQG��  chamado. 
 
 

+WWS6HVVLRQ/ LVWHQHU�
 
 Respondendo a um evento quando a sess� o �  criada ou destru�da. 
 
 Para receber notifica� � o dos eventos, a classe implementada deve ser configurada no 
deployment descriptor para a aplica� � o web quando a sess� o for criada ou invalidada. 
 

publ i c  voi d sessi onCr eat ed ( Ht t pSessi onEvent  e)   
 

 Notifica que a sess� o foi criada. 
 
 

publ i c  voi d sessi onDest r oyed ( Ht t pSessi onEvent  e)   
 

 Notifica que a sess� o foi destru�da. 
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+WWS6HVVLRQ$ FWLYDWLRQ/ LVWHQHU�
 
 Um container que migra sess� es entre virtuais machines �  requerido para notificar todos 
atributos que saltam de uma sess� o para outra, para isso deve-se implementar a interface 
+WWS6HVVLRQ$FWLYDWLRQ/ LVWHQHU que indica se a sess� o est�  ativada ou n� o. A sess� o poder�  ser 
ativada ou passivada se o container persistir ou migrar a sess� o entre contextos distribu�dos. (N� o 
est�  nos objetivos da prova) 
 

publ i c  voi d sessi onDi dAct i vat e( Ht t pSessi onEvent  e)  
 

publ i c  voi d sessi onWi l l Passi vat e( Ht t pSessi onEvent  e)  
 

&RQGLo} HV�SDUD�LQYDOLGDU�XP D�VHVVmR�
 
 Em teoria, a sess� o deveria ser invalidada sempre que o usu� rio navegasse para uma 
p� gina externa ao sistema ou quando o Browser fosse encerrado. Isto seria facilmente 
implementado com a destrui� � o do cookie relativo a uma sess� o. Todavia, nem todos os browsers 
funcionam desta forma, de modo que esta considera� � o n� o �  confi� vel. 
 
 Ap� s um per�odo de inatividade, o container dever�  automaticamente invalidar a sess� o, 
por quest� es de seguran� a. O tempo padr� o depende do servidor, mas poder�  ser alterado tanto 
no deployment descriptor quanto por chamada a m� todo. No protocolo HTTP n� o h�  uma forma 
de saber se o cliente est�  ativo ou n� o na p� gina a n� o ser o per�odo de WLPHRXW da sess� o onde o 
default �  definido pelo container  e pode ser obtido via o m� todo JHW0 D[ ,QDFWLYH,QWHUYDO�� da 
interface +WWS6HVLRQ e pode ser mudado pelo desenvolvedor passando o tempo inativo em 
segundos atrav� s do m� todo VHW0 D[ ,QDFWLYH,QWHUYDO�int seconds�� tamb� m da interface 
+WWS6HVLRQ� Se o per�odo de WLPHRXW for negativo, a sess� o nunca ser�  invalidada 
automaticamente. O per�odo de WLPHRXW da sess� o �  configurado atrav� s do deployment 
descriptor: 
 
 <web- app> 
  <sessi on- conf i g><sessi on- t i meout >30</  sessi on- t i meout ></  sessi on-
conf i g> 
 </ web- app> 
 
 A tag <VHVVLRQ�FRQILJ> define os par� metros da sess� o de uma aplica� � o web e o 
<VHVVLRQ�WLP HRXW> define o intervalo de tempo default de WLPHRXW para todas as sess� es criadas, o 
tempo deve ser um n� mero inteiro referente aos minutos. 
 

publ i c  voi d i nval i dat e( )  
 

Ao invocar o m� todo LQYDOLGDWH( ) a sess� o estar�  inv� lida para sempre. Todos os 
objetos ser� o removidos e os eventos apropriados ser� o processados. Este m� todo 
implementa, em efeito, um logout. 
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* HUHQFLDP HQWR�GH�VHVVmR�SDUD�8 5 / V�UHVFULWDV�
 
 O mecanismo mais utilizado para rastear as sess� es s� o os cookies, pois s� o suportados 
por todos os containers. O container envia o cookie para o cliente. O cliente ent� o retorna o 
cookie para cada requerimento do servidor, associando o request com a sess� o. O nome para a 
sess� o rasteada pelo cookie deve ser - 6( 66,2 1 , ' ��
�

A outra forma menos comum para rastear um cookie �  reescrevendo uma URL, isso 
acontece quando o cliente n� o quer aceitar o cookie, ent� o a URL rescrita deve ser utilizada como 
base para o rastreamento. Dessa forma a URL rescrita informa uma data, um id de sess� o, o path 
da URL �  interpretado pelo container para associar o request à sess� o. O id da sess� o deve ser 
decodificado como um par� metro na string URL, onde o nome par� metro deve ser MVHVVLRQLG, um 
exemplo para isso seria: 
 

http://www.myserver.com/catalog/index.html;jsessionid=1234 
 
 

 Nesta situa� � o, �  poss�vel haver mais de uma sess� o para uma mesma inst� ncia do 
browser. 
 

publ i c  St r i ng encodeURL( St r i ng ur l )  
 

publ i c  St r i ng encodeRedi r ect URL( St r i ng ur l )  
 

Estes m� todos acrescentam o ID de sess� o a uma URL informada, devolvendo a nova 
URL. 
 

&RRNLHV�
 
 Para criar um cookie, instancie da seguinte forma: Cookie cookie = new Cookie(ªnameº, 
ªvalueº); e em seguida adicione conforme o m� todo DGG&RRNLH(Cookie cookie) demonstrado 
abaixo: 
 

publ i c  voi d addCooki e( Cooki e cooki e)  
 

Utilizado para adicionar um cookie ao cabe� alho de resposta para o cliente. 
 

 
publ i c  Cooki es[  ]  get Cooki es( )  

 
Retorna um array de cookies armazenados no cliente pelo servidor. 
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&DStWXOR�� �
�

' HVHQYROYHQGR�DSOLFDo} HV�Z HE�FRP �VHJXUDQoD�
 
 Uma aplica� � o web possui recursos que podem ser acessados por muitos usu� rios. 
Conseqüentemente esses recursos podem ficar desprotegidos em uma rede aberta como a internet. 
Atrav� s das garantias de qualidade e implementa� � o de detalhes muito variados, os servlets t� m 
mecanismos e infra-estrutura para encontrar esses requerimentos que compartilham algumas das 
seguintes caracter�sticas: 
 

·  $ XWHQWLFDomR�� atrav� s desse recurso fica confirmada a identidade das partes 
envolvidas em uma aplica� � o. 

·  $ XWRUL] DomR� trata-se de uma prote� � o instaurada sobre alguns recursos de modo que 
apenas os usu� rios autorizados os acessem. Desta forma, a autoriza� � o, depende da 
correta autentica� � o. 

·  &RQWUROH�GH�DFHVVR�SDUD�UHFXUVRV��cada intera� � o com recurso fica limitada para um 
conjunto de usu� rios ou programas com o prop� sito de for� ar integridade e 
confidencialidade. 

·  ' DGRV�LQWHJUDGRV��garante que as informa� � es n� o foram violadas por uma pessoa 
que n� o fa� a parte da transa� � o. 

·  ' DGRV� SULYDGRV�� corresponde aos dados que est� o dispon�veis apenas para alguns 
usu� rios autorizados a acess� -los. 

�
�  importante ter conhecimento dos seguintes conceitos: 

 
·  $ XGLWRULD� armazenamento tempor� rio ou permanente de informa� � es para revelar 

falhas de seguran� a, erros de concess� o de acessos e at�  tentativas de ataques à 
aplica� � o mediante an� lise.  

·  &yGLJR�P DOLFLRVR��programa feito especialmente para disponibilizar uma informa� � o 
a algum usu� rio n� o autenticado, ou, at�  mesmo, danificar a pr� pria aplica� � o. 

·  At aques a websi t es: tentat ivas de invas� o (acesso a recursos seguros) de 
apl icat ivos web para fins de aprendizado, inser � � o de C� digo Mal icioso ou, 
até mesmo, danifica� � o de informa� � es armazenadas no servidor  do 
apl icat ivo... 

·  Con f i dencial i dade: garantia de que apenas as partes envolvidas e previamente 
autenticadas possam compreender a informa� � o transmitida. 
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5 HVWULo} HV�GH�VHJXUDQoD�
 

 �  um conjunto de regras de seguran� a para as quais os usu� rios devem pertencer para 
acessar recursos associados a uma cole� � o de recursos web. Se o usu� rio n� o faz parte das regras 
de permiss� o, dever�  ser negado. Se n� o forem definidas regras de seguran� a espec�ficas, 
nenhum usu� rio ter�  permiss� o para acessar determinadas partes da aplica� � o web definidas por 
bloqueio de seguran� a. 

 
<secur i t y- const r ai nt >  <web- r esour ce- col l ect i on>. . . . </ web- r esour ce- col l ect i on> 
  <aut h- const r ai nt > 
    <r ol e- name>ger ent e</ r ol e- name> 
    <r ol e- name>admi ni st r ador </ r ol e- name> 
  </ aut h- const r ai nt > 
  <user - dat a- const r ai nt ><t r anspor t - guar ant ee>NONE</ t r anspor t - guar ant ee></ user -
dat a- const r ai nt > 
</ secur i t y- const r ai nt > 
   

Associa restri� � es de seguran� a a uma ou mais cole� � es de recursos Web. 
 
 
A tag <VHFXULW\ �FRQVWUDLQW> �  utilizada para associar bloqueios de seguran� a com uma ou 

mais cole� � es de recurso web. E a tag <web-resource-collection>�  utilizada  para identificar um 
conjunto  de recursos e m� todos HTTP que s� o aplicados pelas restri� � es de seguran� a. 

 
A tag <WUDQVSRUW�JXDUDQWHH> especifica o elemento de comunica� � o entre o cliente e o 

servidor que podendo ser: 
·  1 RQH: significa que a aplica� � o n� o requer garantia de transporte��
·  ,QWHJUDO��implica que a aplica� � o requer dados enviados entre o cliente�e o servidor, 

de maneira que isso n� o possa ser mudado durante a transa� � o;�
·  &RQILGHQFLDO��significa que os dados requeridos previnem as entidades a observarem 

o conte� do que est�  sendo transmitido.�
 
De modo geral, ao se utilizar a tag <transport-guarantee> integral ou confidencial, ser�  

indicado que o uso de SSL �  requerido. 
�
A tag <XVHU�GDWD�FRQVWUDLQW> �  usada para indicar como os dados que se comunicaram 

entre o cliente e o container  poderiam ser protegidos. 
 
A tag< DXWK�FRQVWUDLQW> indica o papel do usu� rio o qual  pode ter acesso para utilizar 

uma cole� � o  de recurso. Se nenhum usu� rio for definido, ent� o ningu� m ter�  permiss� o para 
acessar a parte da aplica� � o onde se encontram as restri� � es de bloqueio. 
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�

&ROHo} HV�GH�5 HFXUVR�
 
 Trata-se de um conjunto de URL padr� es e m� todos HTTP que descrevem um conjunto 
de recursos de prote� � o. Todos os requerimentos que cont� m um caminho de request que 
combina com o URL descrito na cole� � o de recurso web est� o sujeito ao bloqueio.  O container 
combina URL padr� es definidos nas normas de seguran� a utilizando o mesmo algoritmo descrito 
na especifica� � o da combina� � o de um requerimento do cliente e recursos est� ticos. Se nenhum 
m� todo HTTP for especificado, ent� o o bloqueio de seguran� a ser�  aplicado para todos os 
m� todos HTTP. 
 
<web- r esour ce- col l ect i on>  <web- r esour ce- name>Admi n  </ web- r esour ce- name> 
  <ur l - pat t er n>/ admi n/ * </ ur l - pat t er n> 
  <ht t p- met hod>POST</ ht t p- met hod> 
  <ht t p- met hod>GET</ ht t p- met hod> 
</ web- r esour ce- col l ect i on> 
 
 A tag <ZHE�UHVRXUFH�QDP H> cont� m o nome da cole� � o  de recurso web utilizada. 
 

Identifica um subconjunto de recursos de uma aplica� � o Web e m� todos HTTP de acesso 
a essa aplica� � o a que se aplica uma restri� � o de seguran� a.  

 

&RQILJXUDomR�GH�ORJLQ�
 
 Descreve requerimentos para a camada de transporte do cliente. O requerimento deve ser 
por conte� do integrado (preven� � o para dados variantes). O container deve ser o � ltimo a usar 
SSL para responder requerimentos para recursos integrados ou confidenciais. Se o requerimento 
original foi via HTTP, o container deve redirecionar o cliente para a porta HTTP. 
 
<l ogi n- conf i g> 
  <aut h- met hod>BASI C</ aut h- met hod> 
  <r eal m- name>Def aul t </ r eal m- name> 
</ l ogi n- conf i g>   
 
<l ogi n- conf i g> 
  <aut h- met hod>FORM</ aut h- met hod> 
  <f or m- l ogi n- conf i g> 
    <f or m- l ogi n- page>/ l ogi n. j sp</ f or m- l ogi n- page> 
    <f or m- er r or - page>/ er r or . j sp</ f or m- er r or - page> 
  </ f or m- l ogi n- conf i g> 
</ l ogi n- conf i g> 

Especifica como a autentica� � o deve ser efetuada (BASIC, DIGEST, FORM, CLIENT-
CERT) 
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A tag <ORJLQ�FRQILJ> �  usada para configurar o m� todo de autentica� � o que pode ser 

usado, o nome real que poderia ser usado por essa aplica� � o e os atributos que s� o necess� rios 
para o mecanismo de login do formul� rio. 
 
 A tag <IRUP �ORJLQ�FRQILJ> especifica o login e as p� ginas de erro que poderiam ser 
usadas em um formul� rio baseado em login. Se o formul� rio for baseado em autentica� � o, esses 
elementos ser� o ignorados. 
 
 A tag <IRUP �ORJLQ�SDJH> define a localiza� � o no web app onde a p� gina pode ser usada 
por um login para ser encontrada. Se o caminho come� ar sendo conduzido por uma barra ( / ), 
ser�  interpretado como caminho relativo à raiz do WAR. 
 

A tag <IRUP �HUURU�SDJH> define a localiza� � o no web app onde a p� gina de erro 
mostrada �  localizada. Se o caminho come� ar sendo conduzido por uma barra ( / ), ser�  
interpretado como caminho relativo à raiz do WAR. 
 
 A tag <DXWK�P HWKRG> �  usada para configurar o mecanismo de autentica� � o  para uma 
aplica� � o. Como um pr� -requisito, ganha acesso para qualquer recurso web protegido por um 
bloqueio de autoriza� � o. O usu� rio deve ser autenticado usando o mecanismo configurado.  
 

3DSHO�GH�VHJXUDQoD�
 
 �  uma l� gica para grupo de usu� rios definido por uma aplica� � o que funciona em 
ambiente de execu� � o via deployment descriptor. Isto pode acontecer das seguintes formas: 
 

·  O deploy pode mapear uma regra de seguran� a para um grupo de usu� rios no 
ambiente operacional; 

·  O usu� rio do grupo que receber uma chamada ter�  v� rios atributos de seguran� a, essas 
regras devem ser combinadas com as regras de seguran� a mapeadas pelo 
desenvolvedor; 

·  Da mesma forma que ocorreu com a confer� ncia de atributos citada acima, pode 
acontecer com o dom�nio, onde �  verificado se o nome combina com o mesmo nome 
mapeado pela regra de seguran� a. 

 
<secur i t y- r ol e> 
  <descr i pt i on>Ger ent e de 
Tecnol ogi a</ descr i pt i on> 
  <r ol e- name>ger ent e</ r ol e- name> 
</ secur i t y- r ol e> 
 

<secur i t y- r ol e> 
  <descr i pt i on>Admi ni st r ador  da 
Rede</ descr i pt i on> 
  <r ol e- name>admi ni st r ador </ r ol e-
name> 
</ secur i t y- r ol e> 

Define um Papel de Seguran� a para ser utilizado posteriormente. A tag <VHFXULW\ �UROH> 
cont� m a declara� � o do papel de seguran� a que �  utilizado nos � VHFXULW\ �FRQVWUDLQWV� �colocados 
na aplica� � o. 
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 Um cliente web pode autenticar um usu� rio para um servidor web usando um dos 
seguintes mecanismos: 
 

$ XWHQWLFDomR�%DVLF�
 

�  um mecanismo de autentica� � o definido no HTTP/1.0. Quando um recurso �  designado 
como seguro, o web server pede ao browser que lhe envie a chave e a senha do usu� rio. O 
browser, por sua vez, abre uma janela de login para o usu� rio. Ent� o, os dados s� o reenviados 
para o servidor, para valida� � o. N� o possui confidencialidade nem integridade. Al� m disso, as 
senhas s� o transportadas em base 64 e armazenadas no servidor como texto comum, o que torna 
esse tipo de autentica� � o pouco confi� vel. Por outro lado, �  de f� cil implementa� � o. 
 
 

$ XWHQWLFDomR�GLJHVW�
 

�  uma varia� � o do m� todo BASIC que oferece maior seguran� a. Ao inv� s de a senha ser 
transportada, apenas um hash da senha encriptada �  enviada ao servidor. Entretanto, o servidor 
ainda precisar�  guardar a senha do usu� rio para fazer a valida� � o. Al� m do mais, poucos 
browsers o implementam. Este m� todo n� o �  muito utilizado, pois h�  uma prefer� ncia pela 
utiliza� � o de HTTPS. 
 
 

$ XWHQWLFDomR�) RUP �
 

Neste m� todo, o desenvolvedor informa no deployment descriptor quais s� o as p� ginas de 
login e de erro. Todavia, a senha ainda ser�  transmitida sem criptografia. Este m� todo fica melhor 
se utilizado com HTTPS. Infelizmente, o VHVVLRQ�LQYDOLGDWH() pode n� o funcionar corretamente 
com este m� todo. Se a autentica� � o falhar, a p� gina �  retornada usando um forward ou um 
redirect e o status code da resposta �  atribu�do a 401, esse c� digo de status indica que a 
solicita� � o requer uma autentica� � o HTTP. Se o usu� rio for autorizado, o cliente ser�  
redirecionado para o path do URL armazenado. Al� m do mais, tem todas as desvantagens do 
BASIC, em rela� � o �  falta de seguran� a. Esse tipo de autentica� � o deveria ser utilizado apenas 
para manter sess	 es por cookies. 
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$ XWHQWLFDomR�&OLHQWH�FHUW�
 

Ao tentar acessar um recurso seguro, o servidor pede o certificado do cliente. O cliente, 
ent� o, envia seu certificado assinado. Neste momento, alguns browsers pedem que o usu� rio 
informe sua senha antes de mandar o certificado. Desta forma, o usu� rio nunca ver�  uma p� gina 
de login. Todavia, a implementa� � o �  mais dif�cil, pois os clientes precisar� o instalar certificados 
assinados e os servidores precisar� o manter uma base de chaves p� blicas, al� m de suportarem 
SSL 3.0. Esse tipo de servi� o �  muito utilizado em aplica� � es e-commerce.  
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&DStWXOR�� �
 
 

' HVHQYROYHQGR�6HUYOHWV�0 XOWLWDUHID�
 

 Uma das caracter�sticas que mais contribuem para a leveza dos servlets �  o acesso 
simult� neo de v� rios requerimentos a uma � nica inst� ncia. Isto �  poss�vel porque o container 
inicia normalmente uma tarefa (thread) para cada requerimento.  
 

Para o servlet n� o ser multithread, ou seja, n� o implementar o 6LQKJOH7KUHDG0 RGHO, o 
container deve usar apenas uma inst� ncia por declara� � o de servlet. 
 
 A interface 6LQJOH7KUHDG0 RGHO�garante que apenas uma tarefa ser�  executada por vez em 
cada inst� ncia do m� todo VHUYLFH(), n� o havendo threads concorrentes. Objetos que est� o 
acess�veis para mais de um servlet ao mesmo tempo, como as inst� ncias do +7736HVVLRQ, devem 
estar dispon�veis por um determinado per�odo por m� ltiplos servlets, incluindo aqueles que 
implementam o 6LQJOH7KUHDG0 RGHO - essa interface n� o possui m� todos. O container garante o 
acesso sincronizado do servlet por manter um pool das inst� ncias do servlet e despacha cada novo 
requerimento para um servlet livre, por� m essa interface n� o previne e n� o trata usu� rios com 
problemas de sincroniza� � o. 
 

O compartilhamento de uma � nica inst� ncia de Servlet por v� rias Threads pode levar a 
alguns problemas. Devemos sempre considerar as implica� � es inerentes a um modelo multi-
thread. Em geral, os problemas de compartilhamento de uma � nica inst� ncia do servlet s� o 
causados pelo acesso concorrente de m� ltiplas threads a uma mesma vari� vel, resultando em uma 
corrup� � o de dados, para que isso n� o aconte� a o desenvolvedor deve tomar as decis� es 
necess� rias para processar m� ltiplos threads no m� todo VHUYLFH(). 

 
 O syncrhronized �  utilizado com os m� todos GR* HW���ou GR3RVW�� para resolver o acesso a 
m� ltiplas threads concorrentes em um servlet, por� m �  extremamente recomend� vel n� o usar o 
syncrhronized com o m� todo VHUYLFH() para n� o atrapalhar o desempenho, ou seja, a performance 
do servlet. 
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Para garantir a confiabilidade de um servlet em um ambiente multi-thread, deve-se 

observar os seguintes pontos: 
 

9DULi YHLV�ORFDLV�
 
Vari� veis locais ou autom� ticas j�  s� o naturalmente ªThread-Safeº, pois, por defini� � o, 

s� o criadas automaticamente na chamada ao m� todo e existem apenas durante a sua execu� � o. 
 

9DULi YHLV�GH�,QVWkQFLD�
 
As vari� veis de inst� ncia ou vari� veis membro n� o s� o ªThread-Safeº, pois s� o criadas 

durante a instancia� � o da classe. Desta forma, duas threads poder� o estar acessando a mesma 
vari� vel simultaneamente. O valor da vari� vel ser�  determinado pela � ltima thread a alter� -la. 
 

9DULi YHLV�GH�&ODVVH�
 

Vari� veis de Classe n� o s� o ªThread-Safeº, pois existe apenas uma inst� ncia de cada 
vari� vel est� tica em uma JVM. Desta forma, se v� rias Threads acessarem uma mesma vari� vel de 
classe ao mesmo tempo, o � ltimo valor informado prevalecer� . 
 

$ WULEXWRV�GH�5 HTXHVW�
 

Os Atributos de request s� o ªThread-Safeº desde que o objeto requerido seja uma vari� vel 
local. 

 

$ WULEXWRV�GH�6HVVmR�
 

Os Atributos de Sess� o n� o s� o ªThread-Safeº, pois um � nico objeto de sess� o pode estar 
sendo acessado por v� rios servlets simultaneamente. 
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$ WULEXWRV�GH�&RQWH[ WR�
 

Os Atributos de Contexto n� o s� o ªThread-Safeº, pois h�  apenas um � nico objeto de 
contexto para toda a aplica� � o. Assim, v� rios servlets, cada um com v� rias threads, poder� o estar 
acessando um objeto de contexto ao mesmo tempo. 
 

A API prov�  dois modelos de acesso a servlets: 
 
 
·  0 RGHOR�GH�7KUHDGV�0 ~OWLSODV�
 

Este �  o modelo padr� o, automaticamente implementado pelo container, se nada 
for especificado em contr� rio. O container ir�  criar uma nova thread para acessar o 
m� todo VHUYLFH() de um servlet para cada requerimento a ele endere� ado. 

   
  Problemas encontrados: 
 

·  Caso se precise alterar um dos pontos problem� ticos, o acesso dever�  ser 
sincronizado; 

 
·  Os dados poder� o ser facilmente corrompidos. 

 
 
·  0 RGHOR�GH�7KUHDG�ÒQLFD�
 

Um servlet que implemente a interface MDYD[ �VHUYOHW�6LQJOH7KUHDGHG0 RGHO 
permitir�  que apenas uma � nica thread acesse seu m� todo VHUYLFH() a cada vez. O servidor 
poder� , ent� o criar v� rias inst� ncias deste servlet ou alinhar v� rios requerimentos a uma 
� nica inst� ncia. 

 
 Problemas encontrados: 

 
·  Note-se que a prote� � o vale apenas para vari� veis de inst� ncia. Para proteger 

outros itens ser�  necess� ria a sincroniza� � o de acessos; 
 
·  N� o trata problemas de sincroniza� � o; 
 
·  O servidor poder�  criar mais inst� ncias de recursos que o sistema possa 

agüentar. 
 

 Como n� o haver�  acessos simult� neos a uma inst� ncia, a performance dever�  cair 
muito. 
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&DStWXOR�� �
 
 

- 63���- DYD�6HUYHU�3DJHV�
 

P� gina com extens� o ª.jspº s� o compostas geralmente por tags HTML intercaladas com 
comandos Java. Este conjunto permite que, ao ser executada pelo Web Container, seja gerado um 
conte� do din� mico para o cliente. As p� ginas JSP s� o, na verdade, transformadas em uma Servlet 
antes de serem executadas pelo servidor. 
 

) DVHV�GR�- 63��
 

- 63 �7UDQVODWLRQ�
 
Nesta fase ocorre a primeira vez que um request chega para um determinado JSP. O 

container, ent� o, tenta traduzir o JSP para uma Servlet equivalente, podendo gerar uma exce� � o. 
As diretivas da p� gina poder� o influenciar na tradu� � o. 
 

- 63 �3DJH�&RP SLODWLRQ�
 
Nesta fase, o c� digo traduzido �  compilado em uma servlet que implementa a interface 

MDYD[ �VHUYOHW�MVS�+WWS-VS3DJH para posterior execu� � o. Todos os requests posteriores para este 
JSP ser� o direcionados para sua respectiva Servlet. Se um JSP for alterado, o container pode 
decidir recompil� -lo, para que a Servlet se mantenha atualizada. 
 

/ RDG�&ODVV��6HUYOHW��
 
A classe �  ent� o carregada na mem� ria, seja por algum request direcionado ao JSP 

original, seja por causa da tag <ORDG�RQ�VWDUWXS>. Se o Container for reiniciado, a classe ser�  
novamente carregada na mem� ria, sem necessidade de ser compilado novamente. 
 

&UHDWH�,QVWDQFH��6HUYOHW��
 
A servlet �  ent� o instanciada e fica dispon�vel para inicializa� � o e servi� o. 
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&DOO�MVS,QLW���
 
Antes de o servlet ser disponibilizado para servi� o, seu m� todo jspInit() �  invocado. Isto 

ocorre apenas uma vez a cada carga da classe. Este m� todo pode ser sobrescrito (overriden) pela 
p� gina JSP em uma declara� � o. 
 

&DOO�BMVS6HUYLFH���
 
Cada request direcionado ao JSP gera uma chamada ao m� todo 

_jspService(HttpServletRequest, HttpServletResponse). Na hora da tradu� � o, o conte� do 
principal da p� gina (scriptlet) �  colocado neste m� todo - tanto os comandos Java quanto as tags 
HTML. 
 

&DOO�MVS' HVWUR\ ���
 
 Na hora da finaliza� � o do container, o m� todo MVS' HVWUR\ () da servlet �  invocado. Este 
m� todo pode ser sobrescrito (overriden) pela p� gina JSP em uma declara� � o. 
 

Os comandos Java s� o introduzidos na p� gina atrav� s de tags JSP. H�  os seguintes tipos 
de tags: 

·  Diretivas; 
·  Elementos de script ou scriptlet; 
·  Declara� � es 
·  A� � es ou express� es. 
 
Al� m do mais, podemos escrever nossas pr� prias Tags. 

 
 Ser�  feita uma compara� � o entre as tags JSP e a sintaxe XML, a partir desse contexto, 
pode-se concluir que �  prefer�vel adotar o XML ao HTML, devido v� rios fatores como: 
legibilidade da m� quina e redu� � o das ambigüidades do HTML, devido � s regras impostas ao 
XML, facilitando a an� lise dos programas. 
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' LUHWLYDV�
 

As diretivas afetam a estrutura do servlet gerado na tradu� � o e n� o produz sa�da vis�vel 
para o usu� rio final. S� o como uma mensagem entre o JSP e o container, sintaxe: <%@directive 
{ attr="value"}  *  %> 
 
A tag de diretiva <%@ t i po. .  %>,  é equi val ent e em XML a <j sp: di r ect i ve. t i po. .  / >.  
 
 

,QFOXGH�
 

Insere outro arquivo antes da tradu� � o da p� gina. 
 

<%@ i ncl ude f i l e=“ header . j sp”  %> 
<j sp: di r ect i ve. i ncl ude f i l e=“ header . j sp”  / > 

 
A diretiva include permite a inser� � o de um outro recurso na p� gina JSP, antes da fase de 

tradu� � o (compila� � o). Podem ocorrer v� rias vezes; o recurso ser�  inserido no local da diretiva. 
O arquivo poder�  ser tanto est� tico (HTML, txt) quanto din� mico (JSP). Obviamente o recurso 
deve poder ser acessado pelo container. Geralmente, se o recurso for alterado, a maioria dos 
containers compila a p� gina novamente. 
 
 

3DJH�
 
Informa atributos de configura� � o da p� gina. 
 

<%@ page at t r i but e=ª val ueº  %> 
<j sp: di r ect i ve. page at t r i but e=ª val ueº  / > 

 
<%@ page l anguage=ª j avaº  %> 

Serve para informar a linguagem da p� gina. Geralmente �  utilizado o valor ªjavaº. 
 
<%@ page cont ent Type=ª t ext / ht ml º  %> 

Informa o tipo do conte� do din� mico a ser gerado pela p� gina. O default �  ªtext/htmlº, 
outro bom exemplo seria "text/xml". 
 
<%@ page i mpor t =ª j ava. i o. * ,  or g. df j ug. j i boi a. l i nk. Li nkabl eº  %> 

Define uma lista de pacotes e classes a ser importada pela p� gina. Os itens devem ser 
separados por v�rgulas. O � nico atributo de uma diretiva que pode ocorrer mais de uma vez �  o 
import. 
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<%@ page sessi on=ª t r ueº  %> 

Permite que a p� gina participe ou n� o de uma sess� o. O default �  ªtrueº. Se o atributo for 
informado como ªfalseº, a vari� vel impl�cita ªsessionº n� o estar�  dispon�vel para os elementos 
de script da p� gina. 
 
<%@ page i sEr r or Page=ª t r ueº  %> 

Informa que a p� gina atual poder�  ser utilizada por outras p� ginas como uma p� gina de 
erro (atrav� s da diretiva errorPage). O default �  ªfalseº. Se o atributo for informado como ªtrueº, 
a vari� vel impl�cita ªexceptionº estar�  dispon�vel para a p� gina. 
 
<%@ page er r or Page=ª er r or . j spº  %> 

Informa qual p� gina dever�  processar as exce� � es geradas por esta p� gina. Caso alguma 
exce� � o ocorra, o container automaticamente redireciona o processamento para a p� gina de erro 
indicada. A p� gina de erro informada deve ser relativa �  p� gina declarante ou ao contexto da 
aplica� � o. 
 
<%@ page aut oFl ush=ª t r ueº  %> 

Quando ªtrueº, o buffer da p� gina ser�  automaticamente enviado ao cliente quando estiver 
cheio. Quando estiver falso, uma exce� � o �  lan� ada at�  o buffer se completar. Neste caso, a 
responsabilidade em esvaziar o buffer �  do desenvolvedor. 

 
Todo o conte� do da p� gina �  temporariamente armazenado em um buffer de sa�da. 

Apenas depois que a p� gina inteira tenha sido processada, o output armazenado no buffer ser�  
enviado para o navegador como o corpo de uma resposta de HTTP do servidor. O cabe� alho da 
resposta que define o cookie ser�  enviado antes do corpo. O buffer de sa�da tem o seu tamanho 
limitado, quando estiver cheio seu conte� do automaticamente ser�  jogado fora. No entanto, antes 
do buffer ser esvaziado, ser�  enviado para o navegador para que n� o seja perdido, depois que o 
buffer for esvaziado o processamento do servlet do JSP continua, com qualquer novo output. 
 
<%@ page buf f er =ª 16kbº  %> 

Especifica o modelo de buffer a ser adotado para esta p� gina. Se informado ªnoneº, toda a 
sa�da da p� gina ser�  diretamente enviada ao cliente. Se for informado um valor, um buffer do 
tamanho indicado ser�  criado. Note-se que deve ser de pelo menos 8kb. 
 
<%@ page i nf o=ª Est a é a pági na pr i nci pal  do s i st emaº  %> 

Informa uma breve descri� � o da p� gina, que poder�  ser capturada por ferramentas de 
administra� � o do container. 
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<%@ page i sThr eadSaf e=ª f al seº  %> 

Quando for ªtrueº, o container poder�  mandar m� ltiplos requests simult� neos para a 
p� gina. Quando ªfalseº, o container ir�  enfileirar requests para a p� gina e enviar�  apenas um de 
cada vez. �  equivalente a um servlet implementar a interface MDYD[ �VHUYOHW�6LQJOH7KUHDG0 RGHO. O 
default �  ªtrueº. 
 
<%@ page ext ends=ª or g. df j ug. MyJspPageº  %> 

Especifica a classe que esta p� gina est�  herdando. Esta classe dever�  implementar a 
interface MDYD[ �VHUYOHW�MVS�-VS3DJH ou MDYD[ �VHUYOHW�MVS�+WWS-VS3DJH. Deve ser utilizada com 
muita cautela, pois cada container j�  providencia uma extens� o padr� o para JSP, provendo muitas 
funcionalidades interessantes. 
 

A diretiva page pode ocorrer v� rias vezes e em qualquer lugar da p� gina. Por outro lado, 
uma diretiva pode conter v� rios atributos, exemplo: 

<%@ page i mpor t =ª j ava. i o. * º  buf f er =ª noneº  i nf o=ª Menu de Tr ansaçõesº  
er r or Page=ª / j sp/ er r or . j spº  %> 

 
 

7DJOLE�
 
Uma biblioteca de tag �  uma cole� � o de tags personalizadas. A sintaxe das tags 

personalizadas �  a mesma daquela usada para os elementos JSP, isto � , <prefixo:tag>; entretanto, 
para as tags personalizadas, o prefixo �  definido pelo usu� rio da biblioteca de tags e a tag �  
definida pelo desenvolvedor. 

 
As tags personalizadas podem ser usadas para estender as funcionalidades de JSP em um 

sistema de p� gina a p� gina. �  um sub-elemento da web-app, prov�  informa� � es das bibliotecas 
para serem usadas por uma p� gina JSP, pode ser <taglib-uri> e <taglib-location>, esse assunto �  
tratado no final desse cap�tulo. 
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( OHP HQWRV�GH�FULDomR�GH�VFULSW�
 
Permitir� o a inser� � o de c� digo Java na p� gina. H�  tr� s elementos de script diferentes: 

 

' HFODUDWLRQ�
 

<%!  . . . .  %> 
Equi val ent e XML:  <j sp: decl ar at i on></ j sp: decl ar at i on> 

 
Permite a inser� � o de declara� � es de atributos e m� todos para uma p� gina. Vale notar que 

mesmo que um feature seja p� blico, n� o poder�  ser facilmente referenciado por outra p� gina. Seu 
conte� do n� o ser�  enviado para a sa�da da p� gina. 
 
<%!  St r i ng nome=nul l ;  
voi d sor t ( St r i ng or gi nal [ ] )  {   Sor t er . swap( or i gi nal ) ; } %> 
 

6FULSWOHW�
<% . . . . .  %> 

Equi val ent e XML:  <j sp: scr i pt l et > </ j sp: scr i pt l et > 
 

Um scriptlet permitir�  a inser� � o de c� digo Java a ser executado durante o processamento 
do request. Scriptlets ser� o inseridos no m� todo _jspService() e podem enviar conte� do para a 
sa�da. Geralmente encontram-se em meio a tags HTML. 
 

,WHUDomR�
<sel ect  name=ª nomeº > 
<% f or  ( i nt  i  = 0;  i < s i ze;  i ++)  { %> 
  <opt i on val ue=ª 0º >Zer o<%} %> 
</ sel ect > 
 

&RQGLomR�
<% i f  ( Cal endar . get I nst ance( ) . get  
( Cal endar . AM_PM) ==Cal endar . AM) {  
%> GoodMor ni ng <%} el se{  
%> GoodAf t er noon <% }  %> 

( [ SUHVVLRQ�
<%= . . . . .  %> 

Equivalente XML: <j sp: expr essi on></ j sp: expr essi on> 
 

As express� es dever� o ser c� digos Java que retornem algum valor. Este valor ser�  
enviado para a sa�da da p� gina. �  equivalente a um out.print(...); 
 
P� gina <%= pageNum %> de <%= t ot al Pages %>.  
Nome: <%= name %> 
Telefone: <%= t el  %> 
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A� � es s� o tags que afetam o comportamento do JSP em tempo real e a resposta retornada 
ao cliente. Durante a tradu� � o o container substitui uma a� � o por um c� digo Java que 
corresponda a seu efeito. As a� � es existem apenas no formato XML: 

 
 

� MVS�XVH%HDQ! �
<j sp: useBean . . .  / > ou 

<j sp: useBean . . . >. . . </ j sp: useBean> 
 

Esta a� � o �  usada para instanciar um JavaBean ou localizar um j�  instanciado. A a� � o 
tamb� m determina o tempo de vida do bean. Opcionalmente, pode ser fornecido um corpo que 
ser�  executado apenas na instancia� � o do bean. O useBean �  totalmente flex�vel. A sem� ntica 
b� sica tenta encontrar um objeto existente usando o id e o scope. Se o objeto n� o for encontrado 
tentar�  encontrar o objeto usando outros atributos. 
 
� MVS�XVH%HDQ�LG ³ 1 RPH́ ��! �

Nome utilizado para identificar a inst� ncia do bean no escopo definido. O id poder�  ser 
utilizado como uma vari� vel qualquer ao longo da p� gina. Este atributo �  obrigat� rio e sensitivo. 

 
� MVS�XVH%HDQ�VFRSH ³ UHTXHVẂ��! �

Define o escopo em que o bean referenciado estar�  dispon�vel.  
·  page (default): contexto da p� gina (3DJH&RQWH[ W), o nome da classe �  sensitivo; 
·  request: armazenado no request; 
·  session; 
·  application: contexto da aplica� � o. 
 

� MVS�XVH%HDQ�FODVV ³ FRP�PP�' RẂ��! �
Nome da classe do bean. Se o bean j�  existir no escopo definido ou se um beanName e 

um type forem informados, o atributo pode ser omitido, dessa forma o atributo class e beanName 
n� o podem ser atribu�dos juntos. Caso o bean ainda n� o exista ser�  criado como uma inst� ncia 
desta classe. 

 
� MVS�XVH%HDQ�EHDQ1 DPH ³ D�E�F́ ��! �

Informa o nome do bean como esperado no m� todo instantiate() da classe 
-DYD�EHDQV�%HDQV. O beanName poder�  ser um par� metro de request e dever�  representar o nome 
de uma classe ou de um recurso serializado. O beanName exige a exist� ncia do atributo type. 
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� MVS�XVH%HDQ�W\ SH ³ RUJ�GM�0 DLQ́ ��! �

Informa o tipo do bean a ser criado. O tipo deve ser uma superclasse do bean referido ou 
uma interface que ele implementa. As mesmas regras de casting ser� o utilizadas, podendo, na 
hora da execu� � o, ser lan� ada a exce� � o -DYD�ODQJ�&ODVV&DVW( [ FHSWLRQ. 
 

� MVS�VHW3URSHUW\ ������! �
 

Esta a� � o �  usada em conjunto com <jsp:useBean> para informar o valor das propriedades 
do bean. 
 
� MVS�VHW3URSHUW\ �QDPH ³ FDGDVWUŔ ��! �

Informa o nome da inst� ncia do bean a ser utilizada. Esta inst� ncia precisa ser 
previamente definida atrav� s do id no <jsp:useBean>. Este atributo �  obrigat� rio. 
 
� MVS�VHW3URSHUW\ �SURSHUW\  ³ GDWD́ ��! �

Nome da propriedade do bean a ser informada. Se o atributo tiver o valor ª* º, o container 
tentar�  associar todos os par� metros de request com as propriedades do bean. As propriedades 
que tiverem o mesmo nome e tipo dos par� metros receber� o automaticamente seu valor. 
 
� MVS�VHW3URSHUW\ �SDUDP ³ GDWD́ ��! �

Este atributo associa a propriedade informada a um par� metro de request. Se o par� metro 
existir e seu conte� do n� o for vazio, seu valor ser�  automaticamente repassado �  propriedade 
informada. 
 
� MVS�VHW3URSHUW\ �YDOXH ³ - RmŔ ��! �

Informa o valor da propriedade referida. Este valor pode ser uma vari� vel ou uma 
express� o. Os atributos param e value s� o mutuamente exclusivos. 
 

� MVS�JHW3URSHUW\ ������! �
 

Esta a� � o �  usada em conjunto com <jsp:useBean> para acessar o valor das propriedades 
do bean. 
 
� MVS�JHW3URSHUW\ �QDPH ³ FDGDVWUŔ ��! �

Informa o nome da inst� ncia do bean a ser utilizada. Esta inst� ncia precisa ser 
previamente definida atrav� s do id no <jsp:useBean>. Este atributo �  obrigat� rio. 
 
� MVS�JHW3URSHUW\ �SURSHUW\  ³ GDWD́ ��! �

Informa o nome da propriedade do bean a ser acessada. 
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� MVS�LQFOXGH������! �
 

Esta a� � o permite que um recurso est� tico ou din� mico especificado por uma URL seja 
inclu�do no JSP em tempo de execu� � o. �  equivalente ao m� todo include() da classe 
MDYD[ �VHUYOHW�5HTXHVW' LVSDWFKHU. Um recurso incluso pode acessar apenas o objeto -VS: ULWHU e 
n� o pode informar headers ou cookies. 
 
� MVS�LQOFXGH�ILOH ³ ORJLQ�MVŚ ��! �

Informa a URL da p� gina a ser inclu�da. 
 
� MVS�LQOFXGH�IOXVK ³ WUXH́ ��! �

Se for true, o buffer de sa�da ser�  descarregado antes da inclus� o do recurso. A partir do JSP 
1.1 este valor deve sempre ser true, de modo que false n� o seja permitido. 

 

� MVS�IRUZ DUG������! �
 

Esta a� � o faz com que o request seja redirecionado a outro recurso est� tico ou din� mico 
especificado por uma URL. �  equivalente ao m� todo forward() da classe 
MDYD[ �VHUYOHW�5HTXHVW' LVSDWFKHU. Se o buffer j�  tiver sido enviado ao cliente, a exce� � o 
,OOHJDO6WDWH( [ FHSWLRQ ser�  lan� ada. 
 
� MVS�IRUZDUG�SDJH ³ ORJLQ�MVŚ ��! �

Informa a URL da p� gina a que o request ser�  redirecionado. 
 

� MVS�SOXJLQ������! �
 

Esta a� � o �  usada para gerar tags HTML espec�ficas para cada browser (<object> ou 
<embed> que resulta no download de um plug-in Java). Esta tag n� o ser�  cobrada na certifica� � o. 
 

� MVS�SDUDP ������! �
 

Esta a� � o �  usada em conjunto com outras a� � es (<jsp:include>, <jsp:forward> e 
<jsp:plugin>) para informar um ou mais par� metros. 
 
� MVS�SDUDP�QDPH� �� 1 RPH� ��! �

Informa o nome do par� metro 
 
� MVS�SDUDP�YDOXH� �� - RmR� ��! �

value: valor do par� metro 
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9DULi YHLV�,P SOtFLWDV�
 

O container providencia automaticamente algumas vari� veis que representam elementos 
interessantes da API Servlet. 
 

UHTXHVW�
Representa o request que disparou a execu� � o do _jspService(). O escopo do UHTXHVW �  

uma inst� ncia da interface MDYD[ �VHUYOHW�KWWS�+WWS6HUYOHW5HTXHVW. 
 

UHVSRQVH�
Representa a resposta que ser�  enviada ao cliente como resultado da execu� � o do 

_jspService(). Ao contr� rio dos servlets, �  permitido informar headers e status codes ap� s algum 
dado ter sido enviado ao cliente. O escopo SDJH �  uma inst� ncia da interface 
MDYD[ �VHUYOHW�KWWS�+WWS6HUYOHW5HVSRQVH. 

 

SDJH&RQWH[ W�
Representa um ponto de acesso a diversos atributos da p� gina, �  um lugar conveniente 

para colocar os dados compartilhados ao longo da p� gina. O escopo SDJH �  uma inst� ncia da 
classe MDYD[ �VHUYOHW�MVS�3DJH&RQWH[ W. 

 

VHVVLRQ�
Representa a sess� o dispon�vel para o cliente que originou o request. As sess� es s� o 

criadas automaticamente, a n� o ser que o atributo session da diretiva page tenha o valor ªfalseº. 
O escopo VHVVLRQ �  uma inst� ncia da interface MDYD[ �VHUYOHW�KWWS�+WWS6HVVLRQ. 

 

DSSOLFDWLRQ�
Representa o contexto da aplica� � o em que a p� gina JSP est�  localizada. Este objeto �  

obtido a partir do objeto config. O escopo DSSOLFDWLRQ �  uma inst� ncia da interface 
MDYD[ �VHUYOHW�6HUYOHW&RQWH[ W. 

 

RXW�
Representa o fluxo de sa�da de dados para o cliente. Este objeto �  uma vers� o bufferizada 

da classe -DYD�LR�3ULQW: ULWHU e pode ter o tamanho do buffer ajustado. A diretiva SDJH �  uma 
inst� ncia da classe MDYD[ �VHUYOHW�MVS�-VS: ULWHU. 
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FRQILJ�
Representa a configura� � o da p� gina JSP. O escopo SDJH �  uma inst� ncia da interface 

MDYD[ �VHUYOHW�6HUYOHW&RQILJ. 
 

SDJH�
Representa a inst� ncia da pr� pria p� gina JSP que est�  sendo executada. �  um sinônimo da 

vari� vel impl�cita WKLV. O escopo SDJH �  uma inst� ncia da classe jDYD�ODQJ�2 EMHFW. 
 

H[ FHSWLRQ�
Est�  dispon�vel apenas para as p� ginas em que o atributo isErrorPage da diretiva page �  

informado como true. Representa a exce� � o lan� ada na p� gina de origem. Geralmente �  uma 
inst� ncia da classe MDYD�ODQJ�7KURZDEOH. 
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Al� m das a� � es definidas na API JSP (jsp actions) �  poss�vel criar extens� es 
program� veis que definam novas funcionalidades. Estas novas a� � es poderiam ser um conjunto 
de comandos ou mesmo um JavaBean. Todavia, por quest� es de eleg� ncia, s� o devidamente 
definidas como Tags XML. Os pontos importantes para se atentar em Tags Customizadas s� o: 

 
·  1 RP H� GD� 7DJ - especificada pela tag <name> que �  obrigat� ria. O elemento 

<tagclass> �  usado para especificar a classe que implementa o handle processador 
para esta tag, caso haja alguma, deve implementar a interface 
MDYD[ �VHUYOHW�MVS�WDJH[ W�7DJ; 

 
·  $ WULEXWRV - s� o definidos pela tag <attribute> que �  constitu�do por: 

·  Nome - atrav� s da tag <name> que �  obrigat� rio; 
·  Requerido - atrav� s da tag <required>, podendo ser true ou false. Os atributos 

requeridos devem ser especificados explicitamente sempre que a tag associada 
aparecer 

·  Din� mico - indica se o valor do atributo pode ser especificado dinamicamente ou 
n� o. 

·  Valor ± pode ser definido se o valor do atributo ser�  sempre uma constante ou se 
poder�  ser uma express� o JSP no formato � %=express� o%>. Para permitir o uso 
de express� es, deve ser definido true em <rtexprvalue>. 

 
·  &RQWH~GR�GR�&RUSR - definido pela tag <bodycontent>, �  usado para indicar o tipo de 

conte� do do corpo, podendo ser: 
·  Vazio - indica que nenhum conte� do do corpo pode ser suportado pela tag; 
·  JSP - indica que os elementos adicionais (incluindo outras tag(s) personalizada(s)) 

podem aparecer dento do corpo; 
·  Dependente - o corpo uma tag dependente de outras linguagens deve ser 

interpretado pela pr� pria tag, podendo executar uma consulta a um banco de dados 
com SQL, por exemplo. 

 
Novas Tags poder� o ser utilizadas da mesma forma que as A� � es JSP, em meio a Tags 

HTML. A grande vantagem de se encapsular novas a� � es em Tags �  fazer com que a 
funcionalidade Java seja invocada sem a necessidade de colocar comandos na p� gina JSP. Isto �  
muito bom para WEB designers, que n� o precisar� o saber programar para utilizar uma nova Tag. 
Todas tags herdam de uma tag pai, caso elas estejam no topo da hierarquia o pai ser�  null. 
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�  poss�vel, inclusive, o agrupamento de v� rias tags em bibliotecas, para a conveni� ncia do 
desenvolvedor e para facilitar a reusabilidade do c� digo. As tag libraries auxiliam o 
desenvolvimento de JSPs e permitem aplicar boas pr� ticas de programa� � o, tais como a 
modulariza� � o e a separa� � o da l� gica das interfaces com o usu� rio. Para se utilizar uma Tag 
Library h�  alguns passos a serem seguidos: 

 
·  Instalar a TagLib e seu Tag Library Descriptor; 
·  Criar um apontamento para o TLD6 no Deployment Descriptor da aplica� � o WEB; 
·  Declarar o uso de uma TagLib espec�fica na p� gina JSP. 

 
 
<t agl i b> 
  <t agl i b- ur i > / hel l o </ t agl i b- ur i > 
  <t agl i b- l ocat i on> / WEB- I NF/ t l ds/ hel l o. t l d  </ t agl i b- l ocat i on> 
</ t agl i b> 

Esta entrada no Deployment Descriptor aponta o uso de uma TagLib associando seu TLD 
hello.tld �  URI /hello, para posterior utiliza� � o. A <WDJOLE> prov�  informa� � es na tag library que 
	  usada dentro de uma p� gina JSP. 
 
<t agl i b> 
  <t agl i b- ur i >/ hel l o</ t agl i b- ur i > 
  <t agl i b- l ocat i on>/ WEB- I NF/ t l ds/ hel l o. t l d </ t agl i b- l ocat i on> 
</ t agl i b> 

O <WDJOLE�XUL> declara uma URI (absoluta ou relativa) que dever�  ser referenciada em 
p� ginas JSP que desejem utilizar a taglib definida. 
 
<t agl i b> 
  <t agl i b- ur i >/ hel l o</ t agl i b- ur i > 
  <t agl i b- l ocat i on>/ WEB- I NF/ t l ds/ hel l o. t l d  </ t agl i b- l ocat i on> 
</ t agl i b> 

A <WDJOLE�ORFDWLRQ> cont� m um local como um recurso do arquivo TLD para a tag 
library, indicando o lugar em que o container ir�  encontrar esse TLD.  

Por padr� o, o TLD dever�  estar no /WEB-INF/tlds, mas poder�  estar em qualquer lugar, 
desde que devidamente apontado. A localiza� � o 	  relativa �  raiz da aplica� � o. 
 

                                                           
6 TLD ± Tag Library Descriptor ± um arquivo XML que cont� m algumas informa� � es sobre a tag library, tais como 
nome ou vers� o, e que dever�  estar dispon�vel no contexto das p� ginas que utilizam suas tags. 
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<%@ t agl i b ur i =" . . . "  pr ef i x=" exampl e"  %> 
 

H�  tr� s maneiras de se apontar o uso de uma taglib em uma p� gina JSP, todas utilizando a 
diretiva taglib. 
 

7DJOLE�VHP �HP SDFRWDP HQWR�
 

<%@ t agl i b ur i =" . / hel l o. t l d"  pr ef i x=" exampl es"  %> 
A forma mais simples de se utilizar uma taglib �  colocando o TLD na raiz de documentos 

do servidor e as classes do TagLib em seu classpath (global). Esta forma poder�  gerar problemas 
na hora do deploy. 
 

7DJOLE�HP SDFRWDGD�FRP �D�DSOLFDomR�XWLOL] DGRUD�
 

<%@ t agl i b ur i =" / hel l o"  pr ef i x=" exampl es"  %> 
Neste caso, a taglib ter�  suas classes (ou jar) colocados junto com as classes da aplica� � o 

WEB e seu TLD no WEB-INF/tlds ou em qualquer outro lugar, apontado no Deployment 
Descriptor. O URI informada ser� , ent� o, a mesma URI definida no Deployment Descriptor. 
 

7DJOLE�HP SDFRWDGD�HP �XP �MDUILOH�
 

<%@ t agl i b ur i =" / t agext / hel l ot ags. j ar "  pr ef i x=" exampl es"  %> 
A taglib encontra-se em um arquivo JAR (apropriado para distribui� � o). Neste caso, seu 

TLD estar�  localizado no diret� rio META-INF interno ao JAR. As classes tamb� m estar� o no 
mesmo arquivo. O JAR estar�  no subdiret� rio tagext, relativo �  raiz da aplica� � o. 

 
O prefixo definido ser�  utilizado ao longo da p� gina para se referenciar a taglib espec�fica. 

 
<exampl es: most r ar Nome / > 

<exampl es: f or mat >  Text o a ser  f or mat ado </ exampl es: f or mat > 
 
�  sugerido que o prefixo represente a funcionalidade da biblioteca, ou o nome da empresa. A 

id� ia �  evitar os seguintes nomes, j�  reservados: 
·  jsp 
·  jspx 
·  java 
·  javax 

·  servlet 
·  sun 
·  sunw
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7DJV�YD] LDV�
 
<dat a: showDat e / > 
<dat a: showLi t er al Dat e / > 

 
Esta a� � o pr� -definida n� o tem corpo e poderia ser utilizada para mostrar um dado que 

n� o necessite de par� metros, mas apenas mostre uma sa�da. 
 

7DJV�FRP �DWULEXWRV�
 
<dat a: f or mat  dat e=" 20021005"  t i me=" 10: 10" / > 
<st r : t oUpper  t xt =" Mai úscul o"  / > 
 

As a� � es tamb� m podem receber par� metros representados por atributos comuns. Os 
par� metros podem ser fixos ou vari� veis (express� es JSP). 
 

7DJV�FRP �FRUSR�
 
<i mg: l oadI mages> 
  header . gi f  
  mai l . gi f  
  but t on. j pg 
</ i mg: l oadI mages> 
 

Uma a� � o pode, tamb� m, processar os dados existentes em um corpo. Estes dados podem 
ser tanto est� ticos (HTML) quanto at�  mesmo comandos JSP. 
 

7DJV�DQLQKDGDV�
 
<f i l i pe: but t onBar  col or =ª r edº > 
  <f i l i pe: but t on sr c=ª bt nOk. gi f º  / > 
  <f i l i pe: but t on sr c=ª bt nCancel . gi f º  / > 
  <f i l i pe: but t on sr c=ª bt nLi mpar . gi f º  / > 
</ f i l i pe: but t onBar > 
 

�  poss�vel, inclusive, aninhar v� rias tags para unir sua funcionalidade. 
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0 pWRGRV�TXH�GLVSDUDP �RV�HYHQWRV�GDV�WDJV�
 
 
GR6WDUW7DJ���
�
� Se a a� � o for vazia o GR6WDUW7DJ�� deve retornar o SKIP_BODY. Se n� o for vazia poder�  
retornar SKIP_BODY ou EVAL_BODY_INCLUDE. Se o EVAL_BODY_INCLUDE for 
retornado o ERG\  �  passado para frente. O m� todo SXVK%RG\  ser�  chamado depois do 
GR6WDUW7DJ�� e antes do GR$ IWHU%RG\ ��. 
 
GR$ IWHU%RG\ ���
� Se o GR$ IWHU%RG\ ��� retornar o EVAL_BODY_AGAIN, uma nova valida� � o do corpo ir�  
acontecer. Se este m� todo retornar SKIP_BODY nenhuma valida� � o ir�  ocorrer. O resultado da 
sa�da ser�  armazenado usando o m� todo SRS%RG\  no pageContext, e ent� o o GR( QG7DJ�� ser�  
invocado. 
 
GR( QG7DJ���
� Se esse m� todo retornar EVAL_PAGE, o resto da p� gina continuar�  sendo validado. Se 
retornar SKIP_PAGE, o resto da p� gina n� o �  validado e o requerimento �  completado. Se o 
requerimento for adiante ou inclu�do por outra p� gina, apenas a p� gina corrente validada �  
completada. 
  
3DJH&RQWH[ W�JHW2 XW�� 
 Retorna o fluxo jspWriter que est�  sendo usado para a resposta do cliente. 
 

0 pWRGRV�TXH�DFHVVDP �YDULi YHLV�LP SOtFLWDV�
�
 Os m� todos que prov� em acesso � s vari� veis impl�citas s� o: JHW2 XW���� JHW( [ FHSWLRQ����
JHW3DJH���� JHW5 HTXHVW���� JHW5 HVSRQVH���� JHW6HVVLRQ���� JHW6HUYOHW&RQILJ��� e�
JHW6HUYOHW&RQWH[ W��.  
 

Os seguintes m� todos prov� em suporte para envio, inclus� o e manipula� � o de erros: 
IRUZDUG����LQFOXGH���e�KDQGOH3DJH( [ FHSWLRQ����
�
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�

$ WULEXWRV�GDV�Si JLQDV�- 63�
�
�
3DJH&RQWH[ W�ILQG$ WWULEXWH���
�

publ i c  abst r act  Obj ect  f i ndAt t r i but e ( St r i ng name)  
 

 Procura pelo nome do atributo na p� gina, request, sess� o (se for v� lida) e escopo em 
ordem e retorna o valor associado ou null. 
 
 
 
3DJH&RQWH[ W�JHW$ WWULEXWH1 DP HV,Q6FRSH���
�

publ i c  abst r act  j ava. ut i l . Enumer at i on get At t r i but eNamesI nScope ( i nt  scope)  
 

 Enumera os atributos em um determinado escopo. 
 
 
 
ILQG$ QFHVWRU: LWK&ODVV���
�

publ i c  st at i c  f i nal  Tag f i ndAncest or Wi t hCl ass ( Tag f r om,  Cl ass acl ass)  
 

 Encontra a classe que chamou a classe instanciada. 
 
 
 
JHW3DUHQW���
�

publ i c  Tag get Par ent  ( )  
 

 Captura a classe pai da tag manuseada. 
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&DStWXOR�� � �
 

- � ( ( �' HVLJQ�3DWWHUQV�

9DOXH�2 EMHFWV�
 Padr� o da camada de neg� cios, utilizado por aplica� � es que precisam transportar dados de 
um objeto/camada para outro, como Enterprise Beans (EB)7, por exemplo. Normalmente n� o 
cont� m nenhum m� todo de neg� cio. Pode ser projetado com atributos p� blicos ou fornecido com 
m� todos get para obter os valores dos atributos.  

3UREOHP D�
 
Aplica� � es J2EE implementam a parte de neg� cio com session beans e entity beans.  

 
6HVVLRQ�EHDQV representam os servi� os de neg� cio e mant� m uma rela� � o de um para um 

com o cliente. Normalmente �  implementado o padr� o ªsession facadeº para prover m� todos de 
alta granularidade FRDUVH�JUDLQHG

�

. Alguns m� todos devem retornar os dados do cliente que 
invocou esse m� todo. Em cada caso, o cliente deve invocar os m� todos do session bean in� meras 
vezes at�  obter todos os valores dos atributos. Toda chamada de m� todo para o session bean 
tamb� m �  remota. 

 
( QWLW\ �EHDQV s� o multi-usu� rio, onde os objetos transacionais representam a persist� ncia 

dos dados. Um HQWLW\ � EHDQ implementa a persist� ncia dos componentes de neg� cio, exp� e os 
valores dos atributos para prover um m� todo (get) para cada atributo. Quando um cliente precisar 
dos valores de dados para um entity bean, deve invocar o m� todo get v� rias vezes at�  obter os 
dados para todos atributos que forem necess� rios. Assim como acontece no session bean, toda 
chamada de m� todo feita por um entity bean �  remota. 

 
Assim sendo, em uma aplica� � o EJB, cada chamada no session bean ou entity bean �  um 

m� todo remoto que utiliza a organiza� � o da rede indiferente da proximidade entre o cliente e o 
bean. Cada chamada no EB cria uma sobrecarga na rede. Com o uso desses m� todos remotos 
adicionados, a performance das aplica� � es pode cair significativamente. Ent� o, m� ltiplas 
chamadas para m� todos que retornam simples valores de atributos n� o s� o eficientes para obter 
os valores dos dados de um EB. 

 
Chamadas de m� todos EB podem penetrar na rede se o cliente e o container EJB 

estiverem segurando o entity bean e ambos estiverem sendo executados na mesma JVM, sistema 

                                                           
7 EB - Enterprise Bean ± �  um componente escrito em Java, do lado do servidor que encapsula a l� gica de neg� cio 
de uma aplica� � o, simplificando a l� gica de neg� cio de aplica� � es grandes e distribu�das. Pode ser uma inst� ncia de 
bean de sess� o ou de entidade. Quando esse termo �  utilizado, significa que a inst� ncia de bean pode ser um bean de 
entidade ou de sess� o.  
8 Coase-Grained - Granula� � o grossa, onde o objeto continua a ter relacionamentos com seus objetos dependentes. 
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operacional ou m� quina. Alguns fabricantes de software devem implementar mecanismos para 
reduzir essa sobrecarga usando um ou mais procedimentos de acesso. 
 

$ SOLFDELOLGDGH�
 
 Aplica� � es J2EE que implementam os componentes de neg� cio como componentes EB, 
devem executar o acesso de interfaces remotas para o bean.  
 
 Freqüentemente, aplica� � es atualizam transa� � es. Os clientes requerem os dados do 
neg� cio ligados �  apresenta� � o mostrada e outros apenas para leitura dos tipos processados. O 
cliente atualiza os dados de neg� cio que est� o ligados �  apresenta� � o com menos freqü� ncia que 
l�  esses dados. 
 
 O cliente normalmente requer mais que um valor de atributo de um EB. O cliente tamb� m 
precisa de valores para os objetos dependentes de EB. Ent� o, o cliente deve invocar m� ltiplas 
chamadas remotas para obter o requerimento dos dados. O n� mero de chamadas feitas pelo 
cliente para o EB interfere na performance da rede. 
 

6ROXomR�
 
 Usar o Value Object para encapsular dados de neg� cio, separar a l� gica de neg� cios, 
reduzir o acoplamento entre os clientes e o modelo da aplica� � o, melhorar o desempenho da rede, 
melhorar o desempenho do cliente, melhorar o desempenho da transa� � o e introduzir objetos de 
dados antigos.  
 

Uma simples chamada de m� todo �  usada para enviar e carregar o Value Object. Quando 
o cliente requerer o EB para os dados de neg� cio, poder�  construir o Value Object, populando 
esses valores de atributo, passando esses valores para o cliente. 
�
 Clientes normalmente querem mais que um valor de um EB. Para reduzir o n� mero de 
chamadas remotas e evitar a sobrecarga associada, �  melhor usar o Value Object  para transportar 
os dados de um EB para o cliente. 
 
 Quando um EB usa o Value Object��o cliente faz uma chamada ao m� todo remoto para o 
EB requerer o valor do objeto ao inv� s de numerosas chamadas aos m� todos remotos para pegar 
valores individuais dos atributos. O EB, ent� o constr� i um novo valor de um objeto instanciado e 
copia os valores dos atributos para esse objeto, retornando o valor do objeto para o cliente 
invocar o m� todo get, para pegar o valor do atributo individual e atribuir esse valor para o objeto. 
O Value Object deve ser implementado de forma que todos os atributos sejam p� blicos, porque 
se o Value Object for passado por valor para o cliente, todas as chamadas para o Value Object 
ser� o locais ao inv� s de serem invocadas por m� todos remotos. 



 
 P� gina 76       

 

0 9&���0 RGHO�9LHZ �&RQWURO�
 
 Padr� o da camada de apresenta� � o, utilizado por aplica� � es que suportam m� ltiplos tipos 
de clientes com diferentes tipos de interfaces. A arquitetura MVC tem a raiz no Smaltalk, onde 
foi originalmente aplicado para uma entrada tradicional, processamento e sa�da de tarefas, para a 
parte gr� fica interagir com os dados. 
 
 

3UREOHP D�
 
 Geralmente quando �  desenvolvida uma aplica� � o para suportar apenas um tipo de cliente, 
se torna favor� vel o entrelace dos dados com a interface espec�fica para a apresenta� � o e controle 
dos dados. Por� m, esse procedimento �  inadequado quando aplicado para sistemas que precisam 
suportar diversos tipos de usu� rios que exigem interfaces diversas.  
  
 Se o c� digo estiver dependente da interface e houver necessidade de mudar qualquer um 
dos dois, ir�  ocorrer uma duplica� � o dos esfor� os de implementa� � o, bem como testes e 
manuten� � o. 
 
 

$ SOLFDELOLGDGH�
 
 O MVC deve ser aplicado quando os mesmos dados precisam ser acessados por 
diferentes interfaces ou atualizados por diferentes intera� � es, pois separa os dados da 
apresenta� � o e a apresenta� � o da l� gica do controle que usa essas funcionalidades. Essa 
separa� � o permite m� ltiplas visualiza� � es compartilharem do mesmo modelo de dados. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Model  VI EW 

CONTROLLER 
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 O MVC deve ser dividido da seguinte forma: 
 

O P RGHO�  consiste na representa� � o dos dados e regra de neg� cio que controla a 
atualiza� � o desses dados. Geralmente �  usado como a aproxima� � o entre o software e o mundo 
real. 

 
O YLHZ acessa os dados atrav� s do model e especifica como esses dados ser� o 

apresentados. 
 
O FRQWUROOHU interage com um cliente, controlando e gerenciando o tratamento de cada 

solicita� � o, �  a intera� � o entre o view e o model. 
 
 

6ROXomR��
 

A arquitetura MVC traz os seguintes benef�cios: m� ltiplas visualiza� � es usando o mesmo 
modelo e facilidade de suporte para diversos tipos de usu� rios. 
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' $ 2 �� �' DWD�$ FFHVV�2 EMHFW�
 Padr� o que atua na camada de acesso a dados, utilizado por aplica� � es que cont� m objetos 
respons� veis por encapsular e remover o acesso a dados de um armazenamento persistente ou de 
um sistema externo, acessando esse dados variados dependendo da origem. Atualmente, o DAO 
est�  intimamente ligado �  persist� ncia gerenciada pelo bean, acessando essa persist� ncia 
dependendo do tipo de armazenamento como banco de dados relacionais, banco de dados 
orientados a objetos, arquivos planos, entre outros. 

3UREOHP D�
 
 Muitas aplica� � es J2EE precisam usar a persist� ncia dos dados em determinado momento. 
Para muitas aplica� � es o armazenamento �  implementado com diferentes mecanismos e h�  
diferen� as marcantes nas API´s utilizadas para acess� -los. Outras aplica� � es podem querer 
acessar dados que fiquem em diferentes sistemas.  
 
 Normalmente as aplica� � es usam componentes compartilhados e distribu�dos como entity 
beans para representar dados persistentes. Uma aplica� � o �  considerada por usar a persist� ncia 
gerenciada pelo bean em seus entity beans quando esses entity beans acessarem explicitamente o 
armazenamento da persist� ncia. Uma aplica� � o com requerimentos simples podem 
antecipadamente usar entity bean, como alternativa tamb� m pode usar session beans ou servlets 
para acessar diretamente o armazenamento da persist� ncia para recuperar e modificar os dados. 
 
 As aplica� � es podem usar o JDBC para acessar dados residentes nos bancos de dados 
relacionais, permitindo o acesso padr� o e o tratamento dos dados na persist� ncia armazenada, 
uma base de dados relacional tamb� m permite as aplica� � es J2EE usarem express� es SQL. 
Por� m, uma vez dentro de um banco de dados relacional, a sintaxe atual e o formato do SQL 
podem variar dependendo da base de dados. 
 
 H�  uma grande varia� � o com diferentes tipos de persist� ncia. Mecanismos de acesso, 
suportadas por API´s e recursos variam drasticamente entre diferentes tipos de armazenamento 
como uma base de dados relacional e uma base de dados orientada a objetos. Aplica� � es que 
precisam acessar dados de um sistema legado ou diferente como um mainframe, CORBA ou 
B2B, freq� entemente s� o obrigados a utilizar API´s que podem ser exclusivas. Dessa maneira, 
origem de dados diferentes oferece desafios para a aplica� � o e podem criar um forte acoplamento 
entre o c	 digo da aplica� � o e o c	 digo de acesso a dados. Quando os componentes de neg	 cio 
como entity bean, session bean e componentes de apresenta� � o como servlet e JSP precisam 
acessar uma origem de dados, eles podem usar a API apropriada para obter conectividade e 
manipula� � o dos dados. Mas incluir a conectividade e o c	 digo de acesso dos dados dentro 
desses componentes introduz um forte acoplamento estrito entre os componentes e a 
implementa� � o da origem dos dados. Assim, as depend� ncias de c	 digos em componentes 
tornam dif�ceis e cansativas a migra� � o da aplica� � o de um tipo de origem de dados para outro. 
Quando a origem de dados muda, os componentes precisam ser alterados para tratar os novos 
tipos de origem de dados. 
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$ SOLFDELOLGDGH�
 
 Componentes como entity beans, gerenciados pelo  bean, session bean, servlet e JSP 
precisam recuperar e armazenar informa� � es de armazenamentos persistentes e outras origens de 
dados como sistemas B2B, LDAP9 e assim por diante. APIÂs de persist� ncia variam de acordo 
com o fabricante, assim como o tipo de armazenamento, podendo ser banco de dados relacionais, 
banco de dados orientados a objetos, documentos XML, entre outros. H�  uma falta de 
uniformismo para enviar as exig� ncias para acessar esses diferentes sistemas. 
 
  A portabilidade dos componentes �  diretamente afetada quando mecanismos e APIÂs de 
acessos espec�ficos s� o inclu�dos nos componentes. 
 
 Os componentes precisam ser transparentes ao armazenamento persistente real ou �  
implementa� � o de origem de dados fornecer a migra� � o f� cil aos produtos de diferentes 
fornecedores, diferentes tipos de armazenamento e diferentes tipos de origem de dados. 
 
 

6ROXomR�
 
 Usar o ' $ 2  para abstrair e encapsular todos os acessos para os dados, pois o ' $ 2  
gerencia a conex� o com os dados para obter o armazenamento deles. 
 
 O ' $ 2  implementa o mecanismo de acesso requerido para trabalhar com a origem dos 
dados que podem ficar armazenados em uma persist� ncia como um banco de dados relacional, 
um servi� o externo como o B2B,  um reposit� rio como uma base de dados LDAP ou um servi� o 
de neg� cio acessado via COBA IIOP. 
 
 O componente de neg� cio em que for confiado o uso do ' $ 2  deve usar uma interface 
simples e exposta pelo ' $ 2  para seus clientes, porque essa interface n� o muda quando a 
implementa� � o dos dados mudar, esse padr� o permite a adapta� � o de diferentes esquemas de 
armazenamento sem afetar seus clientes ou componentes de neg� cio. Essencialmente o ' $ 2  age 
como um adaptador entre o componente e a origem dos dados. 
 

                                                           
9 LDAP - Lightweight Directory Access Protocol 
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%XVLQHVV�' HOHJDWH�
 
 Padr� o da camada de neg� cio, onde o sistema deve expor a entrada do servi� o de neg� cio 
para o cliente, geralmente atrav� s de uma rede. Decomp� e as camadas de apresenta� � o e servi� o 
fornecendo uma interface de facade e de proxy aos servi� os. Os clientes s� o expostos �  
complexidade de lidar com componentes distribu�dos. 
 
 

3UREOHP D�
 
 A apresenta� � o dos componentes est�  diretamente ligada ao servi� o de neg� cio, essa 
intera� � o exp� e os detalhes da implementa� � o por tr� s da API do servi� o de neg� cio. Como 
resultado, os componentes da camada de apresenta� � o ficam vulner� veis � s altera� � es na 
implementa� � o dos servi� os de neg� cio, se um mudar o outro tamb� m muda. 
 
 Al� m disso, h�  mais um impacto prejudicial na performance da rede porque essa 
apresenta� � o que utiliza as APIÂs dos servi� os de neg� cio realiza muitas chamadas atrav� s da 
rede. Isso ocorre quando os componentes da camada de apresenta� � o utilizam diretamente a API 
subjacente, sem nenhum mecanismo  de cache ou servi� o de agrega� � o no lado cliente. O 
Business Delegate pode ser visto como uma adi� � o de organiza� � o desnecess� ria entre o cliente e 
o servi� o, aumentando a complexidade e diminuindo a flexibilidade. 
 
 Finalmente, expor as APIÂs do servi� o de neg� cio diretamente para o cliente, for� a o 
cliente a lidar com os assuntos associados �  tecnologia EJB. 
 
 

$ SOLFDELOLGDGH�
 
 Apresenta� � es ligadas ao cliente precisam acessar os servi� os de neg� cio que podem 
mudar de acordo com determinados requerimentos. A meta poderia ser minimizar o acoplamento 
entre a apresenta� � o e o servi� o de neg� cio, escondendo os detalhes da implementa� � o do 
servi� o, como a pesquisa e o acesso.  
 

As APIÂs dos servi� os de neg� cios podem alterar de acordo com a evolu� � o das 
exig� ncias de neg� cios. 
 
 	  desej� vel implementar um mecanismo  de captura de informa� � o de servi� o de neg� cio 
e reduzir o tr� fico da rede entre o cliente e o servi� o.  
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6ROXomR�
 
 Usar o Business Delegate para reduzir o acoplamento entre a camada de apresenta� � o do 
cliente e o servi� o de neg� cio. O Business Delegate oculta os detalhes da implementa� � o por tr� s 
do servi� o, como detalhes da pesquisa e acesso a uma arquitetura EJB. 
 
 O Business Delegate age com uma abstra� � o dos neg� cios no lado cliente, escondendo a 
implementa� � o do servi� o, reduzindo o acoplamento entre a apresenta� � o e o servi� o. 
Dependendo da estrat� gia de implementa� � o, o Business Delegate pode proteger os clientes de 
uma poss�vel vulnerabilidade na implementa� � o das APIÂs de servi� o. Potencialmente, isso reduz 
o n� mero de mudan� as que deve ser feito no c� digo do cliente na camada de apresenta� � o, 
quando o a API do servi� o de neg� cio ou sua implementa� � o interna �  alterada. Por� m o 
Business Delegate ainda assim deve requerer as modifica� � es se a API dos do servi� o de neg� cio 
subjacente for alterada. Mas �  mais prov� vel que essas altera� � es sejam feitas para o servi� o de 
neg� cios do que para o Business Delegate. 
 
 Freq� entemente os desenvolvedores n� o acreditam quando uma meta de design, como 
remover a camada de neg� cios, causa um trabalho adicional para retornar futuros ganhos. Por� m, 
usando esse padr� o ou outras estrat� gias, resulta em apenas uma pequena adi� � o de trabalho e 
prov	  consider� veis benef�cios. O principal benef�cio �  esconder os detalhes do servi� o 
subjacente. Por exemplo, o cliente pode se tornar transparente para servi� o de nomea� � o e 
pesquisa. O Business Delegate tamb� m trata as exce� � es para um servi� o de neg� cio como uma 
exce� � o EJB, JMS e assim por diante. Ele pode interpretar tais exce� � es de n�vel de servi� o, ao 
inv� s de gerar exce� � es do n�vel de aplica� � o. As exce� � es de n�vel de aplica� � o s� o mais f� ceis 
de ser tratada pelos clientes e podem ser amig� veis para o usu� rio. O Business Delegate tamb� m 
pode, de modo transparente, executar qualquer opera� � o necess� ria de tentativa ou recupera� � o 
caso haja uma falha no servi� o, sem expor o cliente ao problema at�  que seja determinado que o 
problema n� o �  solucion� vel. Esses ganhos apresentam grandes motivos para usar esse padr� o. 
 

Outro benef�cio �  que Business Delegate pode colocar resultados e refer	 ncia para 
servi� os de neg� cios remotos, o armazenamento do cache pode melhorar significativamente a 
performance, porque isso limita o tr� fego desnecess� rio da rede. 

 
O Business Delegate usa um componente chamado Lookup Service que �  respons� vel por 

esconder os detalhes da implementa� � o por tr� s do c� digo da pesquisa do servi� o de neg� cio, 
podendo ser escrito como parte do Business Delegate.  

 
Quando o Business Delegate �  usado com um Session Facade, normalmente h�  uma 

rela� � o de um para um entre os dois, essa rela� � o existe porque a l� gica que poderia ser 
emcapsulada em um Business Delegate relacionado a essa intera� � o com v� rios servi� os de 
neg� cio ir�  ser fatorada constantemente por traz do Session Facade. Finalmente, esse padr� o pode 
ser usado para reduzir o acoplamento entre outras camadas, al� m das camadas de apresenta� � o e 
neg� cio. 


