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A apostila “&RPSRHMM/ : HE se destina as pessoas interessadas em se certificar na
prova 6XQ&HIWHG: HE &RP SRHQW HHERSHUJIRJ- (( 3OWRP (SCWCD) ou' HHYROHRU
HE&RPSRAHOM : HE &HIWMFDER 6XQ DD - ( (. Para obter essa certificagdo € necess&rio ser
Programador Certificado Sun.

( WD DSRMAMD QTR SRWKXL 1LQV OFDAYRY R VK REMAAYR p GLYXQDU RV FROFHWRY
QHHW URVSDIDWUXP RHIMLFDGR:  HE&RP SROHQW SDUD MR p LP SROBIQM D FRDERDoNR
@VSHARDVTXHTXHLDP SCUARSDUGD ARP SRUOMR GHWHP DIMLLDO SREHIGR VAU

, QAFCONR GHQRYRVAYURVHAQWTXHWDP. RVDIKKQRYCDSLRYD
' NSRQEIQI DoNR GH ILUXWDV TXH DXGP D IOMAMU RV FRFHWY GRY
FRP SRQHOMVZ HE
$ AUPVALP R GHCQRYRVDWXQRYRX IWQVSDLD HQUTXHAHUR FROM \R
( MRGHG-YIGDVHP JH.DOSRYVR P DMDCHWV DEHIR SDUD SHIXQMV
( QMR GHVKIHKVHY YLWR TXHD DSRWAD KA \IXNHMD D SRWEYHV FRULHS} HY/
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Os assuntos abordados s 0 as arquiteturas Servlet, JSP e design patterns, estando
dispostos da seguinte forma:

&OStWM®R  Servlets

Trata os assuntos desse componente web que trabalha através do
processo de requerimento de mensagens para o servidor e o servidor, por suavez,
envia a mensagem de resposta para o cliente de acordo com o que foi solicitado.
Esse modelo de processo conhecido como pedido resposta (request/response) €
detalhado nesse capitulo exibindo todos os métodos necess rios para a utiliza o
dessatecnologia.

&DOStW@®R  Estruturaedistribui 0 de aplica 6es web

Informa as configura 6es como seguran a e gerenciamento de sess o,
para isso € necess rio um entendimento b sico de XML. Esse capitulo também
trata os assuntos referentes adistribui 0 das aplica des web.

&O5tW@®R Containers

Discute 0 mecanismo respons vel pelo funcionamento dos servlets e
JSP mapeando o request e o response entre eles para 0 mundo externo.

&DS(W@A Manipula odeerros

Demonstra como tratar ou lan ar exce des. Quando o erro € do proprio
servidor ele deve estar pronto para manipular as possiveis exce des lan adas e
gquando o ero for da aplica 0 o0 container dever prover meios para o
desenvolvedor manipul -lo.

&O5tWM@®R  Gerenciamento de sessdes

Foca o conceito de sessbes e consegiientemente 0 gerenciamento delas.
Geralmente, uma sess 0 corresponde a um usu rio que pode acessar o site v rias
VEZES € 0 mecanismo que controla essas sessdes € providenciado pelo servlet
através do container, suportado pelo protocolo HTTP. A sess o persiste por um
determinado periodo, através das conexdes ou p ginas requeridas pelo usu rio.

EOrpOmentes
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&DSIW@RR  Seguran aparao desenvolvimento de aplica esweb

Trata a parte de seguran a de aplica es, incluindo m todos de
identifica o, autentica o0 e autoriza 0. Esse assunto  de extrema importancia,
visto que uma aplica 0 web possui recursos que podem ficar desprotegidos em
uma rede aberta como ainternet.
&CStW@®R  Servlet multitarefas

Nesse cap tulo se concentram todos os itens referentes ao tratamento de
execu 0 concorrente dos componentes web.
&OSIW@®R ISP — Java Server Pages

Engloba os conceitos da tecnologia Java Server Pages que nada mais
do que p ginas transformadas em uma servlet antes de serem executadas pelo
servidor. Deve ser dada uma aten 0 especia a esse cap tulo, pois esse assunto
muito abordado na prova.
&R A esJSP

Explora as tags que afetam o comportamento do JSP em tempo real e a
resposta retornada ao cliente. Asa  es existem apenas no formato XML.
&CStW@® A escustomizadas

Aborda os assuntos relacionados as extens es program veis que
definem novas funcionalidades paraumap gina JSP.
&DS(W@AR  Design Patterns

Os padr es solicitados para a prova e detalhados na apostila s o: Value

Object, Model View Controller (MVC), Data Access Object (DAO) e Business
Delegate.

LOMPONEMes
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Informa es sobre certifica es da Sun, ligar para 0800-557863 ou acessar
http://sun.education@sun.com.

O processo para solicitar aprovada certifica o WebComponents o mesmo da prova de
certifica 0 Java Programmer, basta contatar a SUN Educational Services do Brasil, para ser
enviado por fax ou e-mail uma guia para Depésito Identificado do banco Ital, para a conta da
SUNED Brasil. Apos fazer o depdsito, deve-se enviar um fax ou imagem digitalizada por e-mail
para a SUNED Brasil com os dados requeridos em anexo. Ser enviado um YRXFKHJcom um
numero seria para sua casa, cuidado paran o perder. O voucher possui validade de seis meses,
dentro desse per odo deve-se procurar um Centro de Testes Prometric com o YRXHKHJfornecido e
marcar a prova, com um mnimo de dois dias de antecedéncia. No dia marcado, a prova
realizada atrav s do programa avaliador e o resultado ser fornecido ao sair da sala de testes.

A prova constitu da por 60 quest es e 0 tempo estipulado para serem respondidas de
90 minutos, portanto, o tempo m dio paracadaquest o de 1,5 minuto. Para obter aaprova o
necess rio acertar pelo menos 61% das quest es.

LOMPONEMes
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FERNANDO S.GOULART JUNIOR professor e coordenador da p s-gradua o em Sistemas
Orientados a Objetos da Universidade Cat licade Braslia, nos Itimos oito anos tem se dedicado
apesquisas ha reade Orienta 0 a Objetos, Java e Aplica es para Web. Come ou a trabal har
com Orienta 0 a Objetos em 1995 quando fez uma especializa 0 em Objetos Distribu dos pela
PUC-PR, primeiro curso do género no pas, em 1999 concluiu o mestrado em Ciéncia da
Computa o pela UFPE onde aplicou diversos conceitos no seu trabalho de mestrado.
Pesquisador da EMBRAPA por 12 anos largou esta renomada institui 0 de pesquisa para se
dedicar integramente a rea académica no in cio de 2002. Autor de diversos artigos em revistas
de TI. Membro ativo dos grupos de usu rios Javade Bras lia (DFJUG e UCBJUG).

FILIPE TOME COBRA FEDALTO Consultor JavalWEB e coordenador do DFJUG (Grupo de
Usu rios Java de Braslia). Tem acompanhado a tecnologia Java desde seu surgimento,
especializando-se em aplica es J2EE e Internet. Possui alguns certificados SUN/Java e
atual mente trabalha como Coordenador de Projetos Web da Polimed. Foi um dos idealizadores da
Maratona 4 Java, em 2001. Atua, tamb m, como Instrutor Java nas mais renomadas institui  es
de ensino em Braslia. Foi instrutor do primeiro Curso de Prepara o para a Certifica o0 Web
Component Developer do pas. E um entusiasta do movimento Free Software e usu rio
apaixonado pelo Linux, tendo ministrado diversas palestras sobre 0 assunto.

KEILA BEATRIZ PACHECO FONTES desenvolve aplica es Javadesde 1999 parainstitui  es
como 0 Banco do Brasil SA. e Caixa Econdmica Federal atrav s da empresa prestadora de
servi os Politec Ltda. Tem predile o pela readid ticaondej ministrou v rios cursos de Java.
Possui o certificado de Programa 0 Java da Sun e atualmente est concluindo o curso dep s
gradua o0 em Sistemas Orientados a Objetos da Universidade Cat lica de Bras lia. Integrante do
grupo de usu rios Javade Bras lia (DFJUG) ondej participou com adivulga o dedicas paraa
certifica 0 de programa o Java que est disponvel nos sites www.waeny.2y.net e
www.wellington.eti.br/keila/apostila_online
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http://suned.sun.com/US/certification/java/lexam objectives.html

3i JIQD GO FHIW LIHDonR
http://suned.sun.com/US/certification/javaljava web.html

3i JIQDR LADOED6XQ

http://www.java.sun.com

6P XOGRVHWMWWRULOY

http://www.javaranch.com/scwcdlinks.jsp

, @RP Do} VA YHIDV A @QIXDIHP GHSILRIWDP Donk- DYD
http://www.javadevel opersjournal.com/java

http://www.mundooo.com.br/

http://www.javaworld.com/

http://www.jguru.com/

7XVRUDG DYD - ( (

http://www.java.sun.com/j 2eg/tutorial

" ReXP HQEDNRGRGE CH LQQER WEDVHMXMDVE MFDVGHXP G-B® P HOAGHAUSWRU
http://www.java.sun.com/dtd/web-app 2 3.dtd
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http://whizl abs.com/products/scwcd/scwed.html

http://www.javaranch.com/carl/scwcd/scwed mock 10go.jsp

http://withmilk.com/scwcd.jsp

7XWUDO  HE& RP SRCHOWV
http://java.sun.com/j2ee/tutorial/1 3-fcs/doc/WebComponents.html

7XWUOV- 63
http://java.sun.com/products/jsp/pdf/card12. pdf
http://java.sun.com/j2ee/tutorial/1_3-fcs/doc/ISPIntro.html
http://java.sun.com/j2ee/tutorial/1_3-fcs/doc/ISPTags.html
http://java.sun.com/j2ee/tutorial/1_3-fcs/doc/JSPBeans.html

http://devel oper.java.sun.com/devel oper/Qui zzes/javaserverpages.html

http://www.jsptut.com/

http://devel oper.java.sun.com/devel oper/onlineT raining/JSPIntro
http://jakarta.apache.org/taglibs/tutorial .html

7 XDV 6 HIYGW
http://java.sun.com/j2ee/tutorial/1_3-fcs/doc/Servlets.html
http://www.apl.jhu.edu/~hall/java/Servlet-Tutorial/
http://www.onjava.com/pub/a/onjava/2001/04/12/listeners.html

http://devel oper.java.sun.com/devel oper/onlineT rai ning/Servl et Fundamental s
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7 X\RUDO DYD/dHDQV
http://www.java.sun.com/books/tutorial/javabeans

7XMUDG 0 6

http://www.java.sun.com/products/jms/tutorial/index.html

7XMAUDC 1",
http://www.java.sun.com/products/jndi/tutorial/index.html

6 HIXUDQoD SDLD DS@Ho} HVZ HE
http://www.manning.com/deshmukh/chap09.pdf
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7t\WW@® Core — Servlets and Java Server Pages
( QWD Sun Microsystems
$XVRU Marty Hall

7t\W@® More — Servlets and Java Server Pages (Complemento do core, citado acima)
( QWD Sun Microsystems
$ XU Marty Hall

7t\WW@® Core J2EE Patterns — Best Pratices and Design Strategies
( QWD Campus
$ XVRH Deepak Alur, John Crupi, Dan Maks

7t\WW@® Professional JSP 2nd Edition

(AQWAD -

$ XVAH/ Simon Brown, Robert Burdick, Jayson Falkner, Ben Galbraith, Rod Johnson, Larry
Kim, Casey Kochmer, Thor Kristmundsson, Sing Li

7t\W@® Professional Java Server Programming J2EE, 1.3 Edition

(AQWD -

$ XWAH/ Subrahmanyam Allamaraju (Editor), Cedric Beust, Marc Wilcox, Sameer Tyagi, Rod
Johnson, Gary Watson, Alan Williamson, John Davies, Ramesh Nagappan, Andy
Longshaw, P. G. Sarang, Tyler Jewell, Alex Toussaint.

7t\W@® Professional Java Servlets 2.3

(AQWD -

$ XV H/ Subrahmanyam Allamaraju (Editor), Andrew Harbourne-Thomas, Sam Dalton,
Simon Brown, Bjarki Holm, Tony Loton, Meeraj Kunnumpurath, John Bell, Sing Li

7t\W@® Core Web Programmings
( QWD Sun Microsystems
$XVRU Marty Hall
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Servlet qualquer classe que estende a classe abstrata NIV VH YOS + \WEGHYBIWV 0
ponto central dos beans, banco de dados, JSP, outros servlets, etc., sendo respons vel por
processar dinamicamente solicita es e encaminhar as informa €s, ou Sga, as respostas
necess rias paraum cliente, normalmente utilizando o protocolo HTTP.

0 pWRGRV +773

* HAE Pede o corpo do documento identificado no URI de request. Qualquer parametro
informado vem fazer parte da URL permitindo que o browser adicione a URL ao ERR\PDOWN o
gue pode n o ser desgjado por medida de seguran a. Pode incluir um query. Alguns servidores
HTTP 1.0 tem limite no tamanho da URL, geralmente de 240 caracteres.

3RW\E Transfere um bloco de dados para o servidor pelo corpo do Request, mais flex vel
e poderoso gque o0 get permite o envio de qualquer tipo de dado com tamanho ilimitado.

+ HDG + Semelhante a0 get, mas envia apenas o0 cabe aho da resposta ao cliente que
cont minforma escomo data, tamanho, erros no servidor, tipo do conte do, vers o http, entre
outros. Esse recurso  muito utilizado para saber se a p gina foi atualizada desde o Itimo
request. Apenas o cabe alho do response enviado ao browser.

3XWt Muito parecido com o post, armazena o conte do do corpo do Request no servidor,
fazendo um upload do arquivo, na localiza o indicada pelo URI informada. Pode n o estar
dispon vel em alguns servidores por medida de seguran a

2SWRY = Pede que o servidor informe suas capacidades, exemplo: informa se
implementa o get, post, etc.

" HPWM+ Apaga um arquivo do servidor. Pode n o estar dispon vel em alguns servidores
por medida de seguran a

7 WDAH = Segue o caminho de um request por proxies, firewalls e servidores. Armazena
informa es do caminho identificado pelo URI.

Todos recebem como pardmetro os m todos NOYO VHYOWWWE + \WEGHYOIWH XH Ve
NV VHLYRIVRWS + WEBHYBIWHSRQH S 0 respons veis pela comunica o entre Servlet e o
cliente HTML, fazendo a comunica 0 atrav s de uma conex o http.  atrav s da interface

1+ 773 + 0O protocolo http define as solicita  es que um cliente pode enviar para um servidor e as respostas que o
servidor pode responder. Cada solicita o cont mumaURL, que uma string que identifica um componente Web

OuU um componente est tico como umap ginaHTML ou um arquivo de imagem.
Camponentes
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+ WESHOOIWHDAHue o serviet tem acesso a informa  es enviadas pelo cliente como, por
exemplo, os dados do formul rio, o tipo do m todo HTTP usado (GET, POST, etc.) eat mesmo
os cookies® instalados. A interface + \WBBH)YBWWHSRQHpor sua vez permite ao servlet enviar os
dados para o cliente, manipular o protocolo HTTP, especificar informa es do cabe aho da
conex 0. Esta interface possui m todos que permitem adicionar um cookie no cliente ou
redirecion -lo para um outro endere o.

Todos esses mtodos lanan as exce es NI VHYOVSHYRW[RHBMWRY e
NIYDIR, 2 ( [ H-BWNRQ Por medida de seguran a, o container respons vel, ent o ele bloqueia essa
falha e manda uma mensagem padr o.

3 DkP HARV GH LOIFLDA DonR

Cada servidor web prov 0 jeito de passar asinforma esiniciais paraum servlet atrav s
dospar metrosdeiniciaiza o.

public String getlnitParameter (String nomne)
Retorna um String contendo o valor do par metro de inicializa o conhecido. Caso o
par metro n o exista, deve retornar null.
public Enuneration getlnitParanmeterNames ( )
Retorna os nomes dos par metros de iniciaiza o dos servidores dentro de um

enumeration de caracteres do tipo String. Caso n 0 existam par metros de inicializa o ir
retornar um enumeration vazio.

2 & RRNIHY  Pequenos arquivos que armazenam informa s sobre o computador do usu rio pararecupera o, mais
tarde, namesma sess 0 de navega 0 ouemsess esde navega esfuturas.
Camponentes
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Ospar metross o sempre passados do request em formato de texto.

public String getParanmeter (String none)

Retorna um String contendo o valor do par metro de acordo com o nome informado.
Retornanull sen o existir.

public java.util.Enuneration getParaneterNanmes ( )

Retorna os nomes dos par metros enviados dentro de um enumeration de caracteres do
tipo String. Caso n 0 existam par metrosir retornar esse enumeration vazio.

public String [ ] getParaneterValues (String [ ] nones)

Retorna um array de Strings contendo todos os valores de par metros associados com o
nome do par metro. Retornanull sen o existir.

,QRWP Do} HV VREWH R FDEHOD®&R

public String getHeader (String none)

Se existir m Itiplos cabe alhos, esse m todo retornar o primeiro cabe aho no request.
Sen oexistirem cabe ahosir retornar null.

public java.util.Enunmeration getHeaders (String none)

Retorna os valores do cabe aho no qual est 0 associados com 0 nome espec fico, dentro
de um enumeration de strings. Caso n 0 existam valores para o0 cabe alho especificado ir
retornar um enumeration vazio.

public java.util.Enuneration get Header Nanes ( )

Retorna os cabe alhos existentes dentro de um enumeration de caracteres do tipo String.
Caso n o existam cabe ahosir retornar um enumeration vazio.

LOMPONENtES
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public int getlntHeader (String none)

Retorna 0 n mero do cabe alho que est sendo utilizado. Quando esse m todo n o
consegue converter o valor do cabe alho paraum int, elelan aum 1 XPBEH) RP D[ A-BRQ
Sen oexistir retorna-1.

public | ong getDateHeader (String none)

Retorna a data do primeiro cabe alho no request. Quando esse m todo n o consegue
converter o valor do cabe aho para um dado do tipo data, lan ada a exce o
, @I LIXP HQV[ FHBWRQ Se n o existir retorna-1.

M todos padronizados que tem por finalidade obter informa es diretamente do cabe aho
espec fico:

public String getMethod( )

Atrav sdesse m todo tem como saber qual m todo foi utilizado como GET, PUT, POST

public String getQueryString( )

Como o pr prionomej dizretornao query ou null sen o exigtir.

public String getHeader (Nome_Met odo)

Vai retornar o m todo que foi utilizado pelo browser.

LOMPONENtES
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Pode-se adicionar (add) ou atribuir (set) dados ao cabe aho

public void setHeader (String nome, String val or)

Atribui um cabe aho com determinado nome e valor. Se o cabe alho j existir ser
substitu do por um novo cabe alho, onde os valores ser o limpos e substitu dos com o novo
vaor.

public void setlntHeader (String none, String valor)

Permite um servlet atribuir um cabe alho usando o formato correto (int). Para serem
transmitidos de volta para o cliente, os cabe ahos devem ser atribu dos antes da resposta ser
executada, sen o0 ser ignorada pelo servlet, isso tamb m vale para a atribui 0 de data no
cabe aho.

public void setDateHeader (String none, |ong date)

Permite um servlet atribuir uma data ao cabe alho desde que o formato sga informado
corretamente.

public void addHeader (String nome, String val or)

Adiciona um valor ao cabe alho de acordo com o nome passado. Se n 0 existir
cabe ahos associados com 0 nome, um novo conjunto  atribu do.

public void addl nt Header (String nonme, String val or)

Permite adicionar um cabe alho ao servlet usando o formato correto (int).

public void addDat eHeader (String none, |ong date)

Permite adicionar umadata ao cabe aho indicado.

LOMPONENtES
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M todos definidos na superclasse servemn 0s ho http como em outros tipos de servlet:

public void setContentType (String type)

Atribui o tipo (caracteres codificados) ao conte do da resposta que est sendo enviada
para o cliente. Esse m todo deve ser invocado antes do m todo getWriter() que descrito
logo abaixo.

public void setContentLength (int |ength)

Retorna o tamanho do corpo do request ou 1 se for desconhecido. Se n o for informado
um tamanho, ser assumido um tamanho default.

2 EWQGR XP X[ R SDWD D UHVSRWW

Os dados (podendo ser bytes ou caracteres), como tipo e tamanho da resposta, por
exemplo, s 0 obtidos por um stream atrav s dos seguintes m todos:

public java.io.PrintWiter getWiter( ) throws java.io. | OException

Retorna um objeto que pode mandar caracteres do tipo texto para o cliente.

public ServletQutputStream getQutputStrean( ) throws | OException

Retorna um 6H XY XVEXBWHP necess rio para escrever dados bin rios na resposta. O
servlet container n o codifica os dados bin rios.

O objeto 3UQA UWMJpode mandar esses dados para o cliente chamando o m todo 1G0K
a0 executar a resposta. S pode ser chamado um m todo por vez em cada inst ncia do
6HYOWHSRQH podendo ser getWriter() ou getOutputStream(), sen 0 ser lan ado o
, @IDB\DM [ F-B\NRQe 0 m todo em uso pode ser chamado v rias vezes.
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public void sendRedirect (String |ocation) throws | CException

A interface +7736HYRIWHSRQHtem 0 m todo VHGG HALHAAMGWIQJ que manda um
redirecionamento da resposta para o cliente usando a URL local especificada. Esse m todo pode
aceitar URLs alternativas, o0 servlet deve converter o URL relativo para um URL absoluto antes
de mandar a resposta para o cliente. Se a localiza o relativa sem enviar o caracter ‘/’, o
container interpreta isso como relativo para o URI requerido, caso contr rio, 0 container
interpreta isso como sendo relativo para o servlet container da raiz. Se for passado somente o
URI, va assumir que est no mesmo local. Se arespostaj foi executada, esse m todo lan aum

,@IDBWBM [ -BIRQ

S5 HTXHWV

Respons veis pela conversa o entre servlets atrav S do mesmo request para as duas
p ginas, ainterface GHYMWWHIXHWossui al guns atributos adicionais que podem ser obtidos com
0S seguintes m todos:

public Object getAtribute (String nane)

Retorna 0 nome do atributo conhecido e o tipo porque vai retornar como Object. Caso o
atributo n o exista, retornar null como resposta.

public java.util.Enumeration getAtributeNanes ( )

Retorna um enumeration contendo uma lista de atributos que n o precisam ser conhecidos
eest odispon veis para este request. Caso n 0 existam atributosir retornar um enumeration
vazio.

public ServletlnputStreamgetlnputStream ( ) throws java.io.| OException

Deixa o corpo do request como dados bin rios usando um 6HXYGINEXNGWHIP

P gina2l



public void setAtribute (String nonme, Object o)

Armazena um atributo no request. Os atributos s 0 gjustados entre requests, o nome
desses atributos recebe a mesma conven 0 do nome dos pacotes. Esse m todo usado com
mais freqli nciaem conjunto com o 5HMXHXV NVSDIRKH

public void renmoveAtribute (String nane)

Remove o atributo informado no request. Esse m todo geralmente n 0 necess rio, tem
como finalidade liberar dados n 0 mais utilizados da mem riae s persiste contanto que o
pedido esteja sendo controlado.

2 XWRV P p\WRGRV GR LHT XHWV
public String get CharacterEncodi ng()

Retorna os caracteres decodificados utilizados no corpo do request ou null se nenhum
padr o for especificado.

public int getContentLength()

Retorna o tamanho do corpo do request ou 1 se for desconhecido. Se n o for informado
um tamanho ser assumido um tamanho default.

public String get Content Type()

Retorna o tipo dos caracteres utilizados no corpo do request ou null se nenhum padr o for
especificado.

public String getProtocol ()

Retorna o protocolo e avers 0. Exemplo: HTTP/1.1.

public String getSchenme()

Retorna 0 esquema utilizado para executar esse request, exemplo: ftp, http, https, entre
outros.
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public String getPathl nfo()

Retornainforma esadicionais do path ou null sen o existirem

Algunsm todoso pr prionomej diz: JHEHYHLDPH e JHEHIXYHBRUIN, esses dados
S 0 retornados por um String.

6 HWIRQ

Quando a cadeia do request chegar ao fim, os recursos ser o eliminados, no caso da
SESS 0 eSSeS recursos s 0 armazenados.

O objeto da sess 0 sempre vai saber que “sou eu”, ou sgja, quem est acessando ap gina
em um determinado momento atrav s do cookie referente na sess o, utilizando os seguintes
m todos:

public HttpSession getSession( )

Chama o m todo abaixo:

public HttpSession get Sessi on(bool ean create)

Seasess on oexistir elecriauma, sen o elevai obter alguma.

Ao criar um objeto de sess o, elej direciona para um cliente, o m todo MLHZ  da
session sabe se  uma nova Sess 0 ou n 0. Essa sess o0 vive desde a cria 0 at  ser destru da
atrav s dos m todos GHAAR  ou WP H2 XW , diferente do request que finaliza ao t rmino do
ciclodevida.

Osm todos dasess 0 s 0 semelhantes aos m todos do request, adiferen aest no fato de
gue ele sabe para qual cliente ele est trabalhando.
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A interface + WBIBHMRQ possui alguns atributos adicionais que podem ser obtidos atrav s
dos seguintesm todos:

public Object getAtribute (String nane)

Retorna o nome do atributo conhecido na sess 0 e 0 tipo porque vai retornar como Object.
Caso o atributo n 0 exista, retorna null como resposta.

public java.util.Enumeration getAtributeNanes ( )

Retorna um enumeration contendo uma lista de nomes de todos os atributos contidos
nessa sess 0. Caso n 0 existam atributos nasess oir retornar um enumeration vazio.

public void setAtribute (String nome, Object o)

Informa um atributo para essa sess 0 de acordo com 0 nome especificado.

public void renoveAtribute (String nane)

Remove os atributos de acordo com os nomes espec ficos. Caso essa sess 0 nh o tenhaum
objeto ligado para 0 nome especificado, esse m todo far nada.

public String getld ()

Retorna o nome deumasess 0 nica, identificada e atribu da por um servlet container.

public | ong getLast AccessedTi me ()

Retornaa Itimavez em que 0 usu rio enviou um request associado com essa Sess 0.

public int getMxlnactivelnterval ()

Retorna 0 n mero de segundos restantes na sess 0 desde quando o usu rio solicitou o
request, retornando +1 quando asess o n 0 pode expirar.

public void set Maxl nacti vel nterval (int interval)

Atribui 0s segundos, ou segja, 0 tempo m Xximo de espera para a sess o expirar.
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O contexto uma rea global a todos os clientes e n 0 se refere ao usu rio e M a
aplica 0. Ocontainer sabequal aaplica oatrav sdosdiret rios.

Um serviet pode ligar um atributo dentro de um contexto por nome. Qualquer atributo
ligado dentro de um contexto est dispon vel para qualquer outro servlet que fa a parte da mesma
aplica 0. Os seguintes m todos da interface G6HXYBIERQM W permitem acessar essas
funcionalidades:

public Object getAtribute (String nane)

Retorna 0 nome do atributo conhecido no contexto do servlet e o tipo porque vai retornar
como Object. Caso o atributo n o exista, retorna null como resposta.

public java.util.Enumeration getAtributeNanes ( )

Retorna um enumeration contendo uma lista de nomes de todos os atributos dispon veis
no contexto do servlet. Caso n o existam atributos nesse contexto ir retornar um
enumeration vazio.

public void setAtribute (String nonme, Object o)

Armazena um atributo para o contexto do servlet de acordo com o nome especificado.

public void renmoveAtribute (String nane)

Remove os atributos de acordo com os nomes espec ficos. Caso o contexto do serviet n o
tenha um objeto ligado para 0 nome especificado, esse m todo far nada

public ServletContext getContext (String uripath)

Retorna o contexto do servlet que corresponde paraa URL especificada no servidor.

Osm todos JHV D\WR O HMRQ e JHUV LCRO HMRQ retornam amaior € a menor vers o
respectivamente que o container desse servlet pode suportar.

public String getRealPath (String path)

Retorna um String contendo o caminho real para o caminho virtual informado como
par metro.
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A interface 6HXYBI&RQM Whrov acesso direto para a o conte do est tico das aplica es,
incluindo HTML, GIF e JPEG, atrav s dos seguintes m todos:

public java.net.URL get Resource(String path)

Retornaa URL para o recurso mapeado para um caminho espec fico.

public I nputStream get ResourceAsStrean(String path)

Retorna o recurso aocado para o caminho nomeado como um objeto , CGBX\GWHDP .

Esses m todos pegam uma String contendo o caracter “/” o qual d o caminho dos
recursos relativos a raiz do conte do. I1sso pode existir em arquivos dos servidores, em uma
aplica o web, em um servidor remoto ou em outros locais. ( WH/P p\lRERV QiR VR X\MDARV SDUD
RBEWWUJ FRQM-GRV ACKP LFRV. Exemplo: Um container suportando uma especifica o JSP, fazendo
uma chamada para o m todo JHA HRXURH"/index.jsp”) poderia retornar o ¢ digo de origem do
JSP en 0 asadaprocessada.

O m todo JHEFHXYOW®RQM W retorna as informa es sobre o conte do do serviet,
normal mente repete os m todos (evento) e o m todo JHEHXYHJQR retorna o nome e avers o
do container do servlet no qual o servlet est rodando.

I
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P1L £ Qua a diferen a entre 0 m todo \HJ¥HH{javax.servlet.http.HttpServietRequest rq,
javax.servlet.http.HttpServlietResponse rp) eautiliza odo GR HV e GRBRW separadamente?

2 @R HV SRH HJ AKCPDER GLHBPHQM SHD 85/ ARP D ILQDAEGH GH UHRHEH
SDKPHARVHR GRBRW  TXH\WP D FDLDRMINIFD GH HIFDSVX@U RV SDUKP HARY HMDGRY ViR
X\ DGRV HEDLDEDP HQM SRUP HAEV GHVHIXUDQD H D FDBDALADGH GHHMR LOP WMIGR GHARY
DADYOVERP PRERGBRI p XP AIHHADCSDIDRP PRERGR HV

P2 + Qua a diferen a entre URL (Uniform Resource Locator) e URI (Unified Resource
Indicator)?

KWE NIYD\XQRP LG KWO

URL URI

P3 + Qual afinalidade de um par metro deinicializa o de um servlet?

( WHURUR p SRR XWI DR VHYHSOWD ADWRY SRR TXOQR IRUVGHW URIO HY
DAOXP SIRAHAPHOR G4 DARR AP R SDKPHAR SDAWDR SOD R VHMGRU VHPHBOQM |
SOWIHP GHSOKP HIRVSODRPpWRERPOQ  VFDWH/-DYD

P4 + Pode haver v rios cabe ahos? o mesmo cabe alho do html? Exemplifique:

3REH KDYHU Y URV PEDDBRY FRP R PHPR (RPH (D PHPD S JID KWO 7DQR R
UHDAXMIXDQR R UIRESRQHWP XP FDE-HDBR

P5 + Por que o m todo VHX® HALHA{String location) n o muito indicado? Qual seriasolu  07?

3RUNXH DSHIDV LA TXH R FOHOM QiR BV (R FCPLGKR AHIR p PHRV DSURSUDRR
SRUDH \H FRPXQFD GOV YHH/ FRP R PHPR VHMGRU \HIGR TXH HADV S JIDV HIAR ©
RAXSDQER WP SR HDFDUHBEQER R 3 W IHIR @D UHEH 3 RGH DY VHULQMHADQM FDR DV'S JLQDV
HWMNIP HP \HMGRW/ GIHHQM/ SRPP \BOH MR VHD LOMi WD GMAR j V PHAGV CH
\FIXUDQD HMH RV QIHHIM/AHMGR K/ 1 FAHFDWR RIG-DOHID HYDUXP D UHSRWY FRQMIER
XP K\ SHON [QAFDQER SDUDXP D QRYD GO DonR
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( WAXWMWD H GHS@®R\ P HOWGHVFUSWRUGH XP VHUYYGIW

&IFR GHYIGD GH XP 6 HYY®GW

Compreende as fases:

Inicializa o0 + atrav s do m todo IQW ), o qual chamado apenas uma vez e
automaticamente assim que o servlet carregado + depois do m todo construtor e
antes de processar qualquer request, onde geralmente feita a conex o0 ao banco de
dados,

Servi 0 zAs chamadas do cliente s 0 manuseadas pelo m todo (HttpServletRequest
rq, HttpServlietResponse rp) que s pode ser chamado depois do LQW). Trata-se do
cora 0 do servlet e permite receber requerimentos e enviar respostas para o cliente,
onde diferentes pedidos criam suas threads respectivas, sendo assim, 0s
desenvolvedores devem estar atentos para 0 acesso de recursos compartilhados e
sincronizados.

Destrui 0 £ chamado depois que 0 servlet executou o0 m todo service() e todas as
pend ncias requeridas do servlet, removendo um servlet do servidor atrav s do
m todo GAXAR ( ), liberando os recursos alocados e destruindo o log do serviet.
nesse m todo que fechamos a conex o ao banco de dados. Chamando o m todo
XSHUGWAR () do * HHIFSHIYGWEHMAR () escreve uma nota no log indicando que
o servlet est sendo destru do.
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O container indica que o servlet est funcionando e disponibiliza o 6HYPRRQM \Wa cada
servlet atrav s da interface NOIYO0 VHOGVSHIYGIERQLI que pode ser passada como par metro
sobrecarregando o m todo LQW ) dando para o servlet informa es dele a partir de qualquer
servlet.

Tamb m possvel obter essas informa es atrav s do m todo JHEHYPIERAL essa
a forma mais utilizada. O m todo JHEHXYGWQAR permite o servlet retornar informa es
b sicas, por exemplo, informa es sobre o pr prio servlet, o autor, avers o, entre outros.

S5 HT XHWV IVSDWKHU

Objeto que age como envolt rio, trata-se de um recurso alocado para um determinado
caminho, podendo ser usado para executar um forward® ou um include®, onde o conte do
utilizado pode ser est tico ou din mico. O modelo de seguran an 0 se aplica com esses recursos,
mas a melhor maneira de fazer um encadeamento de v rias servlets com 0 mesmo request,
criado nanavega o.

publ i c Request Di spat cher get RequestDi spatcher (String path)

Retorna um objeto RequestDispatcher que age como um envolt rio para o recurso alocado
do path informado.

publ i ¢ Request Di spat cher get NamedDi spatcher (String nane)

Retorna um objeto RequestDispatcher que age como um envolt rio para o servlet
nomeado.

6 HOYOMERQM W

Podem ser dados nomes a servlets e p ginas JSP atrav s do administrador de um servidor
ou de uma aplica 0 web. Um servlet instanciado pode determinar esse nome usando
6HYOWR RQ L) JHEHIYOIWN OP H

O pathname especificado pode ser relativo, embora n 0 possa ser estendido fora do
conte do do servlet corrente. Se o caminho come ar com 2/°  interpretado como sendo relativo
para o contexto da raiz corrente. O m todo JH&RQM W retorna null se o servlet n o puder
retornar um RequestDispatcher.

3 Adianta um requerimento de um servlet para outro recurso (servlet, JSP ou HTML) gerar a resposta no servidor
4 Inclui o conte do de um recurso (servlet, JSP, html) na resposta, mas n o pode mudar o estado da resposta ou
atribuir cabe alhos.
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public void forward (ServletRequest rqg, ServletResponse rp) throws
Ser vl et Exception, | OException

Adianta um requerimento de um servlet para outro recurso (servlet, JSP ou HTML) gerar
a resposta no servidor, obtendo via JH& HIXEWV NVSDWKHY). O objeto 6HXYIEHDXH N em esse
caminho de elementos e par metros para gustar o caminho do recurso desejado. Os par metros
do request e do response devem ser 0s mesmos que foram passados para 0 m todo
\HXFH{HttpServletRequest rq, HttpServietResponse rp) do servlet chamado, devendo ser
passado por uma query anexada ou usando atributos do request atrav s do m todo
\HE WEXW String nome, Object 0). O forward n o gera sa da, mas pode atribuir um cabe aho.

O forward deve ser chamado antes da resposta ser executada pelo cliente. Se aresposta j
tiver sido executada, o m todo lan aum ,@IDBIM [ HF-BWRQ

Adiantar para uma p gina html contendo uma URL uma m id ia porque o m todo
forward() n o avisa para o cliente o diret rio para 0 qual a p gina est , conseguentemente 0s
links ser o quebrados, ao inv sdisso, utilize o m todo VHYXE HALHALString url).

QFQXGH

public void include (ServletRequest rg, ServletResponse rp) throws
Servl et Exception, | CException

Inclui o conte do de um recurso (servlet, JSP, html) na resposta, mas n o pode mudar o
estado da resposta ou atribuir cabe alhos. Qualquer tentativa para fazer esse tipo de mudan ana
resposta ignorada.

Os par metros do request e do response devem ser 0s mesmos que foram passados para o
m todo VHIVFH (HttpServletRequest rqg, HttpServlietResponse rp) do servliet chamado, devendo
ser passado por uma query anexada ou usando atributos do request atrav s do m todo
\HE WEXWString nome, Object 0). Para sa da deve-se utilizar o0 mesmo mecanismo do servlet,
como 3UQA WWMJou 6HYRIR XNEXGWHP .
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Um diret rio especial chamado ®WEB-INF° existe dentro de uma aplica o. Esse
diret rio cont m todas coisas relacionadas a aplica 0 que n o est o localizadas naraiz, ele fica
escondido para 0 mundo externo, pois esse diret rion o faz parteda rvorep blicadaaplica o
e nenhum arquivo contido no diret rio WEB-INF est dispon vel diretamente para um cliente
atrav s de um container. Por m, o conte do desse diret rio ficavisvel parao serviet se forem
utilizados os m todos JHFHRRXUFH e JHF HRXUA$ \6WHDP  chamados no ServletContext,
como foi visto anteriormente nos m todos do Context.

Qualquer configura o e informa o especfica que o desenvolvedor necessita para
acessar os ¢ digos do servlet e que ele n 0 queira mostrar para o cliente devem ser colocadas
embaixo desse diret rio. Os conte dosdo diret rio WEB-INF s o:

Arquivo WEB-INF/web.xml /*deployment descriptor + inicializa o de par metros
para serviets e aplica es web; defini  es de servlet e JSP, mapeamento de serviet e
JSP; tipo MIME e seguran a. */

Diret rio WEB-INF/classes // classes em geral que est o dispon veisparaaaplica o.
Diret rio WEB-INF/lib/* jar /*Area para Java ARchive files. Esses arquivos cont m
servlets, beans e outras classes utilit rias para aplica o web. A aplica o0 web pode
carregar classes do diret rio WEB-INF/classes primeiramente e depois das bibliotecas
JARs que ficam no diret rio WEB-INF/lib, essas bibliotecas s 0 carregadas na mesma
ordem que elas aparecem na entrada de um arquivo WAR.*/

SUXLYR: $5

Arquivo compactado que engloba toda aplica o web para simples distribui o e
organiza 0. Possui formato JAR com extens 0 WAR. Para criar um aplicativo WAR basta estar
no diret rio do pacote daaplica o eutilizar o jar package, atrav sdo seguinte c digo:

NDU+H DSTDWYR Z DU
Paravisualizar o conte do do arquivo.

UM CSTDWRZ DU

Para executar basta colocar o arquivo war no diret rio apropriado de qualquer
servidor compat vel com o0 JSP1.1
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HBP HORVCR

" HS®\ P HOWGHVFUS\WRU

Identificando o prop sito ou funcionalidade de cada um dos seguintes deployment
descriptor:

Instanciando o Servlet

O arquivo JSP especificado pode ser carregado e pr -compilado ao iniciar de acordo com
adata declarada no servlet.

icon (RSHRQD) - servlet-name - display-name (RSHRD) - description (RSAHRDD -
servlet-classjsp-file - init-param (RSHRDO Yi UR)) - load-on-startup (RSHRQD) - security-role-

ref (RSARDO Yi URY)

( VWWX\XWD Ei VIFD GH XP GHS®\ P HQWGHVFUSWRU

<?xm version="1.0" encodi ng="1S0O 8859-1"7?>
<! DOCTYPE web-app PUBLIC "-//Sun M crosystens, Inc.//DTD Wb Application
2.3/ EN'" "http://java. sun. conl dtd/ web-app_2_3.dtd">

<web- app>
</mé5;app>

Natag <!(/ (0 ( 17 descriptor (#PCDATA)>, o descriptor usado apenas para prover o
texto descrito no e emento, que pode ser usado com auth-constraint, context-param, €jb-local-ref,
gjb-ref, env-entry, filter, init-param, resource-env-ref, resource-ref, run-as, security-role, security-
role-ref, servlet, user-data-constraint, web-app, web-resource-collection (tags que ser 0 vistas no
decorrer dessa apostila).

A tag < HE N> usada com gb-ref ou gb-local-ref para especificar que umarefer ncia
EJB est ligada a um enterprise bean. O nome no gb-link composto pelo nome do path, que
relativo para o arquivo war contendo a aplica o web que referenciado no enterprise bean. Isto
permite m Itiplos enterprise beans com o mesmo HE (DP Hpara ser exclusivamente identificado.

Exemplos:
< ej b-link >Enpl oyeeRecord < /ejb-link >
< ejb-link > ./products/product.jar#ProductBEIJB < /ejb-link >
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O elemento < HYY HQM WSH> cont m um tipo Java que esperado por um ¢ digo de
aplica o web. Os valores podem ser: NIYD@Q %R=RPDQ YD @Q % \W NIYD QY &KDUDRAMJ
NYDOQ 6WQ NDOQ 6KRW NDOQ ,QMH) NYDOQ/RY NDOQY ) GOV H
NIYDDQ ' RXED

O <IlOM>declara um filtro na aplica o web. Esse filtro mapeado para um serviet ou
uma URL pattern, usando o ILOMJCOP H como refer ncia. Os Filtros podem acessar 0s
par metros de inicializa o declarados no deployment descriptor atrav s da interface
) LOM&RAQL], @ m de poder aterar o cabe aho e o conte do daresposta.

O <WHRXUHWH! tem como sub-elemento o <UHV/WSH>.

O elemento <®DG RQ WRUXS> deve ser um inteiro, podendo ser negativo e se for zero
ser carregado durante o deployment descriptor e diversos servlets podem ter o mesmo valor para
esse elemento.

6 HYGWQDP H H VHIYGMWFODW

Cada nome ou apelido (alias) do servlet  nico dentro da aplica o web. Permite que o
servlet sgja acessado pela URL: contexto/servlet/aias

<servl et - nane> noneServl et </servlet-nane> // servlet nane
<servl et-class> cl asse </servlet-class> // servlet class

3DP HWRV GH LQIFIDT DonR

O m todo LQW) recebe nome e o valor dos par metrosdeinicializa o do serviet e sempre
vem do deployment descriptor, sendo passados da seguinte forma:

<init-paranp

<par am nanme>None</ par am nanme>

<par am val ue>José da Silva</param val ue>
</init-paranp

Quando esses par metros s 0 executados em ambientes distribu dos, ficando em diferentes
virtuais machines (JVMs), que podem estar no mesmo computador, havendo uma inst ncia do
6HYBIERQM VWem cada m quina, n o sendo adequado armazenar atributos a um contexto da
aplica o porgue pode ir para uma JVM e outran o, o indicado que se coloque em um local
externo como um banco de dados, por exemplo.
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Permite mapear uma URL ou m scaraao nome de um servlet

<servl et - mappi ng>// defi ne um nmapeanento entre o servlet e um URL padréo
< servl et -name>Chat Adm n</ servlet -nane>
<url-pattern>/admin/*</ url-pattern >// contémo url do mapeanento

</ servlet-mpping >
Zero ou mais mapeamentos podem ser definidos por webapp.
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6 HYYGM& RQEIOHUO RGHO

O container 0 mecanismo respons vel pelo funcionamento dos JSP, Serviet e o
mapeamento de Request e Response entre eles e 0 mundo externo. O container providencia um
FRQM VR para cada aplica 0 encapsulando os par metros de inicializa o einforma o sobre o
seu conte do.

O container disponibiliza o ServletContext a cada servlet atrav s da interface
NYO VHYGVSHYPIRRQL]). Os servlets podem obter uma inst ncia do 6HYMRRAQL) de duas
maneiras. durante ainicializa o ou utilizando o m todo JHEHXYOI&RJLI  Os servlets podem
obter ainst ncia do ServletContext de duas maneiras: a partir do 6HY®W& R LI() ou estendendo

o * HHUFGHXBWY

6 HOYGMERQM W SDKP HARV GH LQLIFLDT) DonR

Os m todos dessa interface definem os par metros de inicializa 0 acess vels para todos
os servlets no contexto daaplica oweb s o:

public Enuneration getlnitParaneter()

public String getlnitParaneterNanme (String nane)

Par metros de inicializa 0 s 0 usados por um desenvolvedor de aplica 0 para carregar
informa esdeinstala es, exemplost picoss 0 0 email do webmaster ou 0 nome de um sistema
com dados cr ticos. Esses par metros permitem que sejam fornecidas, na hora do deploy®,
informa es iniciais da aplica o, estas informa es estar o dispon veis a qualquer serviet da
aplica 0 em momento de runtime.

<cont ext - par ane
<par am nanme>Nane</ par am nane>
<par am val ue>Val ue</ param val ue>
</ cont ext - par anp

A tag <context-param> contém a declaracédo do conteudo de inicializacdo de
uma aplicagdo web. A tag <param-name> contém o nome do parametro, devendo
ser unico por aplicacao.

Haverd apenas uma instancia do ServletContext para cada VM. Todo
requerimento que faz parte de uma sessao deve ser manipulado por uma VM

® deploy + referente adisponibiliza 0. Sempre que necess rio ser disponibilizado o deployment respectivo ao item.
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A implementa o dessainterface permite que um objeto receba eventos relacionados com
D RUIDonR RX GAMKLonR AR ARQIM VR D DSTHDonR- SRAHIEAR HABUHIFDEWX@A,. Para receber essas
notifica es, a implementa o0 dessa classe deve ser configurada atrav s do deployment
descriptor paraaaplica o web, atrav sdosm todos:

public void contextlnitialized (ServletContextEvent sce)

Indicaqueaaplica owebest prontaparaprocessar o requerimento.

public void contextDestroyed (ServletContextEvent sce)

Indica que o conte do do servlet est pronto para ser fechado.

<listener> <listener-class>pack.MyClass </listener-class> </listener>// registra como listener
uma classe que implemente a interface 6 HYOL& ROM W IMMH

&RP SRUBP HQR HP DPHHOM GMWMEX@R Y UDV-90 V  6e o contexto de uma JVM for
reiniciado ou finalizado, apenas os listeners desta jvm ser o notificados.

6 HOYOME RQM \§ WUEXW DMQHU

A implementa o dessainterface permite que um objeto que aimplemente receba eventos
relacionados com D DAonR UHP RonR RX DAM.DonR GH DUEXARY (R FRQM VR (D DSTHonR  Para
receber notifica es de eventos, a implementa o da classe deve ser configurada atrav s do
deployment descriptor paraaaplica o0 web, atrav sdos m todos:

public void attributeAdded (Servl et ContextAttributeEvent scab)

Indica que um novo atributo foi adicionado ao conte do do servlet.

public void attributeRenoved (ServletContextAttributeEvent scab)

Indica que um atributo foi removido do conte do do servlet.

public void attributeRepl aced (ServletContextAttributeEvent scab)

Indica que um atributo foi substitu do dentro do conte do do servlet.
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<listener> <listener-class>pack.MyClass </listener-class> </listener>// registra como listener
uma classe que implemente ainterface 6 HIYOI& ROM \§ WMEXW  MMOH

&RP SRYBP HQR HP DPEHHQM GMWUEXA@R Y UDV-90V 6e um atributo for adicionado,
removido ou aterado em um contexto de aguma JVM, apenas os listeners desta jvm ser o
notificados.

+\WB6 HWIRQ MMOQHU

A implementa o dessainterface permite que um objeto que aimplemente receba eventos
relacionados com a RUDonR RX D LQM@TonR GMWKonR GH XPD \MWMR (R FRQMWR D
DS@onk Para receber notifica  es de eventos, aimplementa o da classe deve ser configurada
atrav s do deployment descriptor paraaaplica 0 web, atrav sdosm todos:

public void sessionCreated (HttpSessi onEvent e)

public void sessionDestroyed (HttpSessi onEvent e)

<listener> <listener-class>pack.MyClass </listener-class> </listener>// registra como listener
uma classe que implemente ainterface + 77 36 HMRQ MM HJ

&RP SRUBP HOR HP DPEHOMAMMEA@R Y UDV-90 V 6e alguma sess o em uma JVM
for criada ou invalidada, oslisteners de outrajvm poder o ser notificados.

+\WB6 HWIRQS WUEXW DMMOHU

A implementa o dessainterface permite que um objeto que aimplemente receba eventos
relacionados com D DAonR UHP RonR RX DAM.DonmR GH DAUIEXRY DUP O HDARV HP DAXP D VHAAR
R ARQM R @D DSIFDonR Para receber notifica  es de eventos, aimplementa o da classe deve
ser configurada atrav s do deployment descriptor paraaaplica o web, atrav sdosm todos:

public void attributeAdded (HttpSessi onBi ndi ngEvent se)

Indica que um novo atributo foi adicionado para umasess o.

public void attributeRenpoved (HttpSessi onBi ndi ngEvent se)

Indica que um atributo foi removido da sess o.
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public void attributeReplaced (HttpSessionBi ndi ngEvent se)
Indica que o atributo substitu do na sess o.
<listener> <listener-class>pack.MyClass </listener-class> </listener> // registra como listener
uma classe que implemente ainterface + 77 36 HMRQ WIEXWW  \MHU
&RP SRUBPHQR HP DPEHHQM QMNIEXQR Y UDV-90 V' Se houver bind ou unbind de

algum atributo em alguma sess o de uma JVM, os listeners de outra VM poder o ser
notificados.

$ S@FDo} HV Z HE GMMEXIGDV

<web- app> <di stributable /> </ web-app>

Permite queumaaplica o WEB sgadistribu daentrev riasinst ncias de um container.
Naturalmente, aaplica o dever estar preparada paraisto.

([HP S®R
Suponha que pack.MyClass e pack.LoginClass implementam 6HXYOI&RM WIMMH e

pack.LoginClass adicionamente implementa NOYO] VH YW WBEHMRQ IMMHJ O deployment
descriptor necess rio para notificar pack.MyClass antes de pack.LoginClass :

<web- app>
<di spl ay- name> MyLi st eni ngAppl i cati on </di spl ay- name>
<listener> <listener-class>pack. My ass </listener-class> </listener>
<listener> <listener-cl ass>pack. Logi nCl ass </listener-class> </listener>
<servl et > <di spl ay- nanme> MyServl et </di spl ay- nane>

</ web- app>
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3i JIODV GHHUR

Podem acontecer v rios erros durante o processamento de um recurso do servidor, caso
haja um erro do pr prio servidor, este cuidar da sua manipula 0 (ou n 0) e caso hagja um erro
daaplica 0, o Container prov meios para o desenvolvedor manipul -lo.

Os erros de servidor podem ser representados como exce des Java (exce 0es
em tempo de execu 0 ou erros, ServietException e subclasses, 1OException e
subclasses) ou pelos préprios codigos de erro HTTP, chamados de status.

" HVSDFKDQGR XP  WIHTXHUP HQR SDUWD Si JLOD GHHUR

A p ginade erro pode ser aterada via deployment descriptor que define uma lista dessas
p ginas, permitindo a configura 0 dos recursos a serem retornados por um container, indicando
ondeest 0 erro de resposta no servlet ou se foi umaexce 0 do Javaou do container. Um servlet
pode usar 0 RequestDispatcher para chamar outro servlet que trate erros, desviando o
processamento para uma p gina de erro adequada. Se 0 servlet gerar um erro que n 0 sga
manuseado pelos mecanismos dap gina, o status code deve ser atribu do para 500 indicando um
erro dentro do servidor http o qual impediu o preenchimento de umasolicita o.

<error-page>

<error-code>500</error-code>

<l ocati on>/500. ht M </ | ocati on>
</error-page> // Redefine a pagina padrdao de umerro especifico de uma
apl i cacao

A tag <HJRUSDJH> cont m um mapeamento entre o ¢ digo de erro ou o tipo daexce o
para o caminho do recurso naaplica o web, enviando um ¢ digo de erro HTTP, exemplo: 404 £
c digo de status que indica que o recurso solicitadon o est dispon vel.

A chamada a0 VHQJ URJ) efetua o commit na p gina, de modo que nenhuma
informa o dever ser enviada ao cliente posteriormente. A utiliza o0 do RequestDispatcher deve
ocorrer antes de ter ocorrido o commit da pgna SN0 a exce o

NIYD@Q) , (bIDBVDM [ F-BMRQser lan ada
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<error- page>
<exception-type>java.io.| OException </exception-type>
<l ocati on>/ exception.jsp</|ocation>
</error-page> //Determ na uma pagi na para informar unma exce¢ o0 ocorrida

Cada servidor  livre para implementar o comportamento padr o de manipula o de
exce es, caso exception-type n 0 sgja determinado.

A URI do recurso indicado dever iniciar com /, significando ser relativo a raiz da
aplica o. A p gina poder ser din mica (JSP, Servlet), neste caso, o recurso din mico ter 0s
atributos de + WESHOYQWWHDAHWNVD VHUYGWHILRUMBABARG? e 2NY \HYOIWHILRUP HADI H
automati camente fornecidos.

Oobjetodaexce on o fornecido ao recurso, impedindo que se consiga um stack trace.
Um servlet deve capturar todas exce es, exceto asexce esque o Container n 0 manipule como
exce esde runtime, 6HXYPW[ F-BWNRQe subclasses, , 2 ( [ AFBWRQ/e subclasses

( [ FHo} HV GHVHYYIGRUGHLQGDVY QD $ 3,

YD VHYGVSHYOW AFBWRY- lan aumaexce o gen ricado serviet. Pode-se informar
umamensagem eaexce o original.

& ROV H/
Servl et Exception()
Servl et Exception(String nessage)
Servl et Exception(String message, Throwabl e root Cause)

Servl et Excepti on( Thr owabl e root Cause)

YO VHY®V8 (OYDLOE®{ [ FH-BWNRQ (extends ServietException) + indica se 0 serviet est
dlspon vel oun o. H doistipos de disponibilidade:
7HP SRJ UD- quando o servlet encontra algum problema como disco cheio, falha de
comunica 0 com 0 servidor, entre outros.
3HP DQHOM - na qual o servlet fica desabilitado at o administrador executar uma
determinadaa o.

& ROV H/
Unavai | abl eException(String nessage, int seconds) // tenporario

Unavai | abl eException(String nessage) // pernmanente
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public void sendRedirect (String location) throws | CException

Esse m todo manda um redirecionamento da resposta para o cliente usando a URL
local especificada.

public void sendError(int status) throws | OException

Gera e envia uma resposta automaticamente para o cliente contendo umap ginade
erro padr o de acordo com o n mero do status informado e limpa o buffer. Esse
m todo tamb m pode receber uma mensagem como par metro para ser enviada de
forma personalizada. Se a resposta j tiver sido executada esse m todo lan a um
, @IDBWW [ A-BMRQ Da mesmaformaexiste o m todo VABVEAM\(int sC).

public void sendError(int status, String nessage) throws | CException

Envia um status e uma mensagem de erro ao cliente. O default 200 (OK).

public void setStatus(int status)

Informa um status. Aconselha-se utilizar umadas vari veisest ticas de erro
definidas nainterface + \WBSH)XYOIWHSRQH

([ HP SGVGHWEAMVFRGH SC_OK(200); SC_NOT_FOUND(404);
SC_NO_CONTENT, SC_ MOVED TEMPORATILY/PERMANENTLY;
SC_UNAUTHORIZED: SC_INTERNAL_SERVER ERROR;
SC_NOT_IMPLEMENTED; SC_SERVICE_UNAVAILABLE.

O c digo de status 503, por exemplo, indica que o servidor HTTP est temporariamente
sobrecarregado e incapaz de tratar asolicita o.
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<web- app>
<error-page>
<error-code>404</ error-code>
<l ocati on>/ 404. ht ml </ | ocat i on>
</ error-page>
</ web- app>
<web- app>
<error- page>
<exception-type> j avax. servl et. Servl et Excepti ons
</ exception-type>
<l ocati on>/servl et/ ErrorDisplay</I|ocation>
</ error-page>
</ web- app>

+ W86 HYGW

Grava uma mensagem e, opcionalmente, umaexce o0 precedida pelo nome do servlet no
log daaplica 0. O arquivo delog depender do servidor utilizado.

public void log(String nsg)

Escreve a mensagem informada para um arquivo de log.

public void log(String nsg, Throwable t)

Escreve uma mensagem explicativa e o caminho da exce 0 em um arquivo de
log.

Esses m todos tamb m ocorrem para a interface 6HYPIRRQM W\ a classe * HHIF6H YW
onde as mensagens de log s o enviadas para o container daaplica o.
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7 WDEQER XP D \WWAR DADYpV GH P ~GAS®&/ LHTXHAV SOLD R P HP R RX GIHHOWMW
VHYGWCGHMWRCGRPHP R: HE$SS

+ W86 HWIRQ

A sSess 0 um recurso gque o servidor tem para, ap s algum tempo sem comunica O,
reconhecer um cliente previamente identificado, prov um jeito de identificar um usu rio atrav s
de uma ou mais p ginas do request e armazena informa es sobre o usu rio. Naturamente, o
mecanismo de controle e armazenamento de sess es providenciado pela API Servlet atrav s do
Container, suportadas pelo protocolo HTTP. Isto permite que as Sess es sgjam negociadas com
diversos clientes, como browsers, correspondem ao objeto NIV VHIYGIWWE + WEGHMRQ

O container usa essa interface para criar uma sess o entre o cliente e o servidor. A sess 0
persiste por um determinado per odo, atrav s das conex es ou p ginas requeridas do usu rio.
Geramente, a sess 0 corresponde a um usu rio que pode acessar o site v rias vezes. O servidor
pode manter uma sess 0 usando cookies, reescrevendo URLS ou atrav s de par metros
escondidos em p ginas HTML. Os detalhes do gerenciamento de sess o0 est 0 ocultos no JSP
(assunto que ser  abordado posteriormente).

Para ter certeza que a sess 0 est sendo mantida, 0 m todo JHEHMR) dever ser
chamado pelo menos uma vez, antes de ser executada a resposta. Para armazenar objetos dentro
de umasess o devem-se utilizar osm todos:

public void setAttribute (String name, Object val ue)

Liga um objeto para a sess 0 usando o nome informado. Caso o objeto ] exista
paraasess o eleser substitu do.

public void getAttribute (String nane)

Retorna um objeto com o nome espec fico na sess 0. Caso 0 objeto n o exista para
asess o, ir retornar null.
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public java.util.Enumeration getAtributeNanes ( )

Retorna um enumeration contendo uma lista de nomes de todos os atributos
contidos nessa sess 0. Caso n 0 existam atributos na sess o ir retornar um
enumeration vazio.

public void renoveAtribute (String nane)

Remove os atributos de acordo com os nomes espec ficos. Caso essa sess 0 n 0
tenha um objeto ligado para 0 nome especificado, esse m todo far nada.

Esses m todoslan ar 0 o ,@IDBVIM [ F-BWRQse asess o for inv lida

+\WB6 HWIRQUAQGIQI/ DAMQHU

O objeto noatificado por um + \WEBHMRIAQAQI( YHIMduando um objeto  adicionado ou
removido de algum objeto de sess 0. Como resultado ele desvincula explicitamente um atributo
dasess o se elafor invaidada, morrer ou estiver em \P F2 XW

Depois que o m todo VU8 WMEXWString) for executado e se 0 novo objeto implementar
0 +WBBHWMRIAQAQ)/ IMMH) o container chama o +WEBHMRIAQAQ)/ NMMHIYDOH/RXQG

antes de ser chamado pelo m todo getAttribute() O container ent o notifica qualquer
+ WESHMRBWUEXM IMMHY/ na aplica 0 web. Depois que o objeto  removido da sess o, o

m todo + WEIHMRPAQAQ)/ MMHJIYDXH CERXQG  chamado.

+ W86 HWIRQ' IMWQHU
Respondendo a um evento quando asess 0 criada ou destru da.

Para receber notifica o dos eventos, a classe implementada deve ser configurada no
deployment descriptor paraaaplica o0 web quando asess o for criada ou invalidada.

public void sessionCreated (HttpSessi onEvent e)

Notificaque asess o foi criada.

public void sessionDestroyed (HttpSessi onEvent e)

Notificaque asess o foi destru da.
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Um container que migra sess es entre virtuais machines requerido para notificar todos
atributos que saltam de uma sess 0 para outra, para isso deve-se implementar a interface
+ WESHMRP RYDWRY IMMHJque indica se a sess 0 est  ativada ou n 0. A sess 0 poder ser
ativada ou passivada se o container persistir ou migrar a sess o entre contextos distribu dos. (N o
est nos objetivos da prova)

public void sessionDi dActivate(HttpSessi onEvent e)

public void sessionWI!| Passivate(HttpSessi onEvent e)

&RQGlo} HV SDWD LQYDAGDUXP D VHWITR

Em teoria, a sess 0 deveria ser invalidada sempre que 0 usu rio navegasse para uma
p gina externa ao sistema ou quando o Browser fosse encerrado. Isto seria facilmente
implementado com adestrui 0 do cookie relativo aumasess 0. Todavia, nem todos os browsers
funcionam desta forma, de modo que estaconsidera on o confi vel.

Ap s um per odo de inatividade, o container dever automaticamente invalidar a sess o,
por quest es de seguran a. O tempo padr o depende do servidor, mas poder ser aterado tanto
no deployment descriptor quanto por chamada a m todo. No protocolo HTTP n o h umaforma
de saber seo clienteest ativooun onap ginaan o ser o per odo de \WWP HRX\Wda sess o onde o
default definido pelo container e pode ser obtido via o m todo JH 0 , QCRAYH QMXYDO da
interface +\MIBHMRQ e pode ser mudado pelo desenvolvedor passando o tempo inativo em
segundos atrav s do m todo \VHO OO, @CRAAYH QMXYDOint seconds tamb m da interface
+WHBHIRQ Se o0 perodo de WPHRXW for negativo, a sess 0 nunca ser invalidada
automaticamente. O per odo de WPHRXWda sess 0 configurado atrav s do deployment
descriptor:

<web- app>
<sessi on- confi g><sessi on-ti meout >30</ session-timeout></ session-
config>
</ web- app>

A tag <{M\WMRQFRQJLI> define os par metros da sess o de uma aplica o web e o
<\AMRQ WP HRXW define o intervalo de tempo default de WP HRX\Wara todas as sess es criadas, o
tempo deve ser um n mero inteiro referente aos minutos.

public void invalidate()

Ao invocar o m todo LQYDOEDM ) asess o estar inv lida para sempre. Todos 0s
objetos ser 0 removidos e 0s eventos apropriados ser o processados. Este m todo
implementa, em efeito, um logout.
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O mecanismo mais utilizado para rastear as sess es S 0 0s cookies, pois s 0 suportados
por todos os containers. O container envia o cookie para o cliente. O cliente ent o retorna o
cookie para cada requerimento do servidor, associando o request com a sess 0. O nome para a
sess 0 rasteada pelo cookie deve ser - 6( 66,2 1,

A outra forma menos comum para rastear um cookie reescrevendo uma URL, isso
acontece quando o cliente n o quer aceitar o cookie, ent 0 a URL rescrita deve ser utilizada como
base para o rastreamento. Dessa forma a URL rescrita informa uma data, um id de sess o, o path
da URL interpretado pelo container para associar o request a sess 0. O id da sess 0 deve ser
decodificado como um par metro na string URL, onde o nome par metro deve ser MAMRQG um
exemplo paraisso seria

http://www.myserver.com/catal og/index.html ;jsessionid=1234

Nesta situa 0, possvel haver mais de uma sess 0 para uma mesma inst ncia do
browser.

public String encodeURL(String url)
public String encodeRedirectURL(String url)

Estes m todos acrescentam o ID de sess 0 a uma URL informada, devolvendo a nova
URL.

&RRNIHV

Para criar um cookie, instancie da seguinte forma: Cookie cookie = new Cookie(®name®,
avalue); e em seguida adicione conforme o m todo D3 RRNIHCookie cookie) demonstrado
abaixo:

public voi d addCooki e( Cooki e cooki e)

Utilizado para adicionar um cookie ao cabe alho de resposta para o cliente.

public Cookies[ ] getCookies()

Retornaum array de cookies armazenados no cliente pelo servidor.
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Uma aplica 0 web possui recursos que podem ser acessados por muitos usu rios.
Consegiientemente esses recursos podem ficar desprotegidos em uma rede aberta como ainternet.
Atrav s das garantias de qualidade e implementa o de detalhes muito variados, os servlietst m
mecanismos e infra-estrutura para encontrar esses requerimentos que compartilham algumas das
Seguintes caracter sticas:

$XWAMDoNR  atrav s desse recurso fica confirmada a identidade das partes
envolvidas em umaaplica o.

$ XV DonR trata-se de uma prote o instaurada sobre alguns recursos de modo que
apenas 0s usu rios autorizados os acessem. Desta forma, a autoriza o, depende da
correta autentica 0.

& RQARBIGHDAHAR SDLD LHRXUWRY cadaintera o com recurso fica limitada para um
conjunto de usu rios ou programas com 0 prop Sito de for ar integridade e
confidenciaidade.

" DRV IQMILDGRY garante que as informa es n o foram violadas por uma pessoa
guen ofa apartedatransa o.

" DERV SUYDERY corresponde aos dados que est o dispon vels apenas para alguns
usu rios autorizados a acess -los.

importante ter conhecimento dos seguintes conceitos:

$ XAWAD armazenamento tempor rio ou permanente deinforma es pararevelar
falhas de seguran a, erros de concess o0 de acessose at tentativas de ataques a

aplica o mediantean lise.

&yQAJRP DIHRR programa feito especiamente para disponibilizar umainforma o
aalgumusu rion o autenticado, ou, at  mesmo, danificar apr priaaplica o.
Ataques a websites: tentativas de invas o (acesso a recursos seguros) de
aplicativos web para fins de aprendizado, inser o de C digo Malicioso ou,
até mesmo, danifica o de informa es armazenadas no servidor do
aplicativo...

Confidencialidade: garantiade que apenas as partes envolvidas e previamente
autenticadas possam compreender ainforma o transmitida.
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um conjunto de regras de seguran a para as quais 0S usu rios devem pertencer para
acessar recursos associados aumacole o de recursos web. Seo usu rio n o faz parte das regras
de permiss o, dever ser negado. Se n o forem definidas regras de seguran a espec ficas,
nenhum usu rio ter permiss o para acessar determinadas partes da aplica 0 web definidas por
bloqueio de seguran a.

<security-constraint> <web-resource-collection>....</web-resource-collection>
<aut h- constrai nt >
<r ol e- nane>ger ent e</ r ol e- nane>
<r ol e- name>adni ni strador </ r ol e- nane>
</ aut h-constrai nt >
<user - dat a- const rai nt ><t ransport - guar ant ee>NONE</ t r ansport - guar ant ee></ user -
dat a- constrai nt >
</ security-constraint>

Associarestri  esde seguran aaumaou maiscole esde recursos Web.

A tag <VHRXUW FROWAMOIQW  utilizada para associar blogueios de seguran a com uma ou
mais cole es de recurso web. E atag <web-resource-collection> utilizada para identificar um
conjunto derecursose m todosHTTP ques o aplicados pelasrestri  es de seguran a.

A tag <WDQSRINMXDLDQM> especifica 0 elemento de comunica o entre o cliente e o
servidor que podendo ser:
- 1R significaque aaplica on o requer garantia de transporte
, QMILDO implica que a aplica o requer dados enviados entre o cliente e o servidor,
de maneiraqueisso n 0 possa ser mudado durante atransa o;

&R LGHHDO significa que os dados requeridos previnem as entidades a observarem
0 conte do queest sendo transmitido.

De modo geral, ao se utilizar atag <transport-guarantee> integral ou confidencial, ser
indicado que o uso de SSL  requerido.

A tag <XVHJ DR FRMALDLIQW  usada para indicar como os dados que se comunicaram
entre o cliente e 0 container poderiam ser protegidos.

A tag< DXW FROMAMDLQW indica o papel do usu rio o qual pode ter acesso para utilizar

uma cole o de recurso. Se nenhum usu rio for definido, ent 0 ningu m ter permiss o para
acessar apartedaaplica 0 onde se encontram asrestri  es de blogueio.

P gina49



&R®0b} HV GH5 HFXWR

Trata-se de um conjunto de URL padr es e m todos HTTP que descrevem um conjunto
de recursos de prote 0. Todos os requerimentos que cont m um caminho de request que
combina com o URL descrito nacole o de recurso web est o sujeito ao blogueio. O container
combina URL padr es definidos nas normas de seguran a utilizando o mesmo agoritmo descrito
na especifica o0 dacombina o0 de um reguerimento do cliente e recursos est ticos. Se nenhum
m todo HTTP for especificado, ent 0 o bloqueio de seguran a ser aplicado para todos os
m todos HTTP.

<web-resource-col |l ecti on> <web-resource-nane>Adm n </ web-resource-nane>
<url-pattern>/adm n/*</url-pattern>
<ht t p- met hod>POST</ ht t p- met hod>
<ht t p- met hod>CGET</ ht t p- net hod>

</ web-resource-col |l ecti on>

A tag <Z He LRRXUAH(DP H> cont m o nomedacole o derecurso web utilizada.

Identifica um subconjunto de recursos de uma aplica o Web e m todos HTTP de acesso
aessaaplica oaqueseaplicaumarestri 0 deseguran a

&RQILI XWonR GH®ILQ

Descreve requerimentos para a camada de transporte do cliente. O requerimento deve ser
por conte do integrado (preven o para dados variantes). O container deve ser o |timo a usar
SSL para responder requerimentos para recursos integrados ou confidenciais. Se o reguerimento
original foi viaHTTP, o container deve redirecionar o cliente paraaporta HTTP.

<l ogi n-confi g>
<aut h- met hod>BASI C</ aut h- net hod>
<r eal m name>Def aul t </ r eal m nane>
</l ogi n-confi g>

<l ogi n- confi g>
<aut h- net hod>FORM/ aut h- met hod>
<form| ogi n-confi g>
<f orm| ogi n- page>/1 ogi n. jsp</forml ogi n- page>
<formerror-page>/error.jsp</formerror-page>
</forml ogi n-config>
</l ogi n-confi g>
Especificacomo aautentica o deve ser efetuada (BASIC, DIGEST, FORM, CLIENT-

CERT)
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A tag <®RIIQARQALI> usada para configurar 0 m todo de autentica 0 que pode ser
usado, 0 nome real que poderia ser usado por essa aplica 0 e 0s atributos que S 0 necess rios
para 0 mecanismo de login do formul rio.

A tag <IRP ®IIQHFQILI> especifica o login e as p ginas de erro que poderiam ser
usadas em um formul rio baseado em login. Se o formul rio for baseado em autentica o, esses
elementos ser o ignorados.

A tag <IRP @®ILQ SDIH> define alocaliza 0 no web app onde a p gina pode ser usada
por um login para ser encontrada. Se o caminho come ar sendo conduzido por uma barra ( /),
ser interpretado como caminho relativo araiz do WAR.

A tag <IRP HIRUSDIH> define a localiza o no web app onde a p gina de erro
mostrada  localizada Se o caminho come ar sendo conduzido por uma barra ( / ), ser
interpretado como caminho relativo araiz do WAR.

A tag <DXW P HMRG> usada para configurar o0 mecanismo de autentica o para uma
aplica 0. Como um pr -requisito, ganha acesso para qualquer recurso web protegido por um
bloqueio de autoriza 0. O usu rio deve ser autenticado usando 0 mecanismo configurado.

3 DSHOGH VHI XUDQoD

uma | gica para grupo de usu rios definido por uma aplica o que funciona em
ambiente de execu 0 via deployment descriptor. Isto pode acontecer das seguintes formas:

O deploy pode mapear uma regra de seguran a para um grupo de usu rios no
ambiente operacional;

O usu rio do grupo que receber uma chamadater v rios atributos de seguran a, essas
regras devem ser combinadas com as regras de seguran a mapeadas pelo
desenvolvedor;

Da mesma forma que ocorreu com a confer ncia de atributos citada acima, pode
acontecer com o dom nio, onde verificado se 0 nome combina com 0 mesmo nome
mapeado pelaregra de seguran a.

<security-rol e> <security-rol e>

<descri pti on>Gerente de <descri pti on>Adni ni strador da
Tecnol ogi a</ descri pti on> Rede</ descri pti on>

<r ol e- nane>ger ent e</ r ol e- nane> <r ol e- nane>adni ni strador </rol e-
</ security-role> nane>

</security-rol e>
Define um Papel de Seguran a para ser utilizado posteriormente. A tag <\HRXUW URbBH
cont madeclara o0 do papel de seguran aque utilizado nos VHRXUW FRQXMDLQN colocados
naaplica o.
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Um cliente web pode autenticar um usu rio para um servidor web usando um dos
Seguintes mecani Smos:

$ XWIQAFDonR YDV

um mecanismo de autentica o definido no HTTP/1.0. Quando um recurso  designado
como seguro, 0 web server pede ao browser que Ihe envie a chave e a senha do usu rio. O
browser, por sua vez, abre uma janela de login para 0 usu rio. Ent o, os dados s o reenviados
para o servidor, para valida o. N o possui confidencialidade nem integridade. Al m disso, as
senhas s 0 transportadas em base 64 e armazenadas no servidor como texto comum, o que torna
essetipo de autentica 0 pouco confi vel. Por outro lado, def cil implementa o.

$ XWIQWFDonR GLJ HVW

umavaria o do m todo BASIC que oferece maior seguran a. Ao inv s de a senha ser
transportada, apenas um hash da senha encriptada enviada ao servidor. Entretanto, o servidor
ainda precisar guardar a senha do usu rio para fazer a valida o. Al m do mais, poucos
browsers o implementam. Este m todo n o muito utilizado, pois h uma prefer ncia pela
utiliza odeHTTPS.

$ XWIQWEDONR ) RUP

Neste m todo, o desenvolvedor informa no deployment descriptor quaiss o asp ginas de
login e de erro. Todavia, asenhaaindaser transmitida sem criptografia. Este m todo fica melhor
se utilizado com HTTPS. Infelizmente, o VAMRQLQYDACDM) pode n o funcionar corretamente
com este m todo. Se a autentica o fahar, a p gina retornada usando um forward ou um
redirect e o status code da resposta atribu do a 401, esse ¢ digo de status indica que a
solicita o requer uma autentica o HTTP. Se o usu rio for autorizado, o cliente ser
redirecionado para o path do URL armazenado. Al m do mais, tem todas as desvantagens do
BASIC, emrela o fatade seguran a. Esse tipo de autentica o deveria ser utilizado apenas
para manter sess es por cookies.
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$ XWIQAFDonR & CHOWM FHW

Ao tentar acessar um recurso seguro, o servidor pede o certificado do cliente. O cliente,
ent o, envia seu certificado assinado. Neste momento, alguns browsers pedem que 0 usu rio
informe sua senha antes de mandar o certificado. Desta forma, 0 usu rio nuncaver umap gina
delogin. Todavia, aimplementa o maisdif cil, pois os clientes precisar o instalar certificados
assinados e os servidores precisar 0 manter uma base de chaves p blicas, d m de suportarem
SSL 3.0. Essetipodeservi o muito utilizado em aplica es e-commerce.
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" HVHQYRQ'HQGR 6 HYYGW 0 XONAAH D

Uma das caracter sticas que mais contribuem para a leveza dos servlets 0 acesso
simult neo de v rios requerimentos a uma nica inst ncia. Isto  poss vel porque o container
inicia normal mente uma tarefa (thread) para cada requerimento.

Para o0 servlet n o ser multithread, ou sgja, N o implementar o 6LQKIGYKUHDD RFD o
container deve usar apenasumainst nciapor declara o de servlet.

A interface 61Q®Y KUHDA RAHgarante que apenas uma tarefa ser  executada por vez em
cada inst ncia do m todo VHWEFH), n o havendo threads concorrentes. Objetos que est o
acess veis para mais de um servlet ab mesmo tempo, como asinst ncias do +7736HMRQ devem
estar dispon veis por um determinado per odo por m Itiplos serviets, incluindo aqueles que
implementam o 6LQIGYKUHD3 R3D- essa interface n o possui m todos. O container garante o
acesso sincronizado do servlet por manter um pool dasinst ncias do servlet e despacha cada novo
requerimento para um servlet livre, por m essa interface n o previne e n o trata usu rios com
problemas de sincroniza o.

O compartilhamento de uma nica inst ncia de Servlet por v rias Threads pode levar a
alguns problemas. Devemos sempre considerar as implica es inerentes a um modelo multi-
thread. Em geral, os problemas de compartilhamento de uma nica inst ncia do servlet s o
causados pel o acesso concorrente de m Itiplas threads a uma mesmavari vel, resultando em uma
corrup 0 de dados, para que isso n 0 aconte a 0 desenvolvedor deve tomar as decis es
necess rias paraprocessar m Itiplos threads no m todo VHIERH).

O syncrhronized utilizado com osm todos GR* HV ou GRBRWV pararesolver o acesso a
m lItiplas threads concorrentes em um servlet, por m  extremamente recomend vel n o usar o
syncrhronized com o m todo VHXIHH) paran o atrapalhar o desempenho, ou sgja, a performance
do servlet.
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Para garantir a confiabilidade de um servlet em um ambiente multi-thread, deve-se
observar 0s seguintes pontos:

9DUL YHV GRFDL

Vari veis locais ou autom ticasj s o naturamente @Thread-Safe®, pois, por defini o,
S 0 criadas automaticamente na chamada ao m todo e existem apenas durante asuaexecu o.

9DUL YHV GH,QWKCQFLD
As vari veis de inst ncia ou vari veis membro n o s 0 2Thread-Safe®, pois s o criadas

durante a instancia 0 da classe. Desta forma, duas threads poder o estar acessando a mesma
vari vel simultaneamente. O valor davari vel ser determinado pela Itimathread adter -la

9DUL YHV GH&OVWWH

Vari veis de Classe n 0 s 0 @Thread-Safe, pois existe apenas uma inst ncia de cada
vari vel est ticaem umaJVM. Destaforma, sev rias Threads acessarem umamesmavari vel de
classe ab mesmo tempo, o Itimo valor informado prevalecer .

$ WEXWRV GH5 HTXHW/

Os Atributos de request s 0 @Thread-Safe® desde que o objeto requerido sejaumavari vel
local.

$ WEXWRV GH 6 HWhR

Os Atributos de Sess on 0's 0 @Thread-Safe”, poisum nico objeto de sess 0 pode estar
sendo acessado por v rios servlets simultaneamente.
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$WEXWRV CH &RQM R

Os Atributos de Contexto n 0 s 0 2Thread-Safe®, pois h apenas um nico objeto de
contexto paratodaaaplica 0. Assim, v rios servlets, cadaum com v rias threads, poder o estar
acessando um objeto de contexto ao mesmo tempo.

A API prov dois modelos de acesso a servlets:

0 RHRCGH7 KUHDGV0 ~QAs@V
Este 0 modeo padr o, automaticamente implementado pelo container, se nada
for especificado em contr rio. O container ir criar uma nova thread para acessar o
m todo VHIMFH) de um servlet para cada requerimento a ele endere ado.

Problemas encontrados;

Caso se precise alterar um dos pontos problem ticos, 0 acesso dever ser
sincronizado;

Os dados poder o ser facilmente corrompidos.

0 RGHRGH7 KUDGOQID
Um servlet que implemente a interface NYOJ VHY®VSLQGY KUHDGH R3D
permitir que apenas uma hicathread acesse seu m todo VHIHH) a cada vez. O servidor
poder , ent o criar v rias inst ncias deste servlet ou ainhar v rios requerimentos a uma
nicainst ncia
Problemas encontrados:

Note-se que aprote o vale apenasparavari veisdeinst ncia. Para proteger
outrositens ser necess riaasincroniza 0 de acessos;

N o trata problemas de sincroniza o;

O servidor poder criar maisinst ncias de recursos que o sistema possa
aglentar.

Como n o haver acessos simult neos aumainst ncia, a performance dever cair
muito.
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-63 -DYD6H)YYHU3DIHV

P gina com extens o 2.jsp® s 0 compostas geralmente por tags HTML intercaladas com
comandos Java. Este conjunto permite que, ao ser executada pelo Web Container, seja gerado um
conte do din mico parao cliente. Asp ginas JSP s o, naverdade, transformadas em uma Servlet
antes de serem executadas pelo servidor.

) DVHV GR - 63

- 63 7 WDQVAMRQ

Nesta fase ocorre a primeira vez que um request chega para um determinado JSP. O
container, ent o, tenta traduzir o JSP para uma Servlet equivalente, podendo gerar uma exce o.
Asdiretivasdap ginapoder oinfluenciar natradu o.

-63 3DJH&RP SIOWRQ
Nesta fase, o ¢ digo traduzido compilado em uma servlet que implementa a interface
NOYO VHYOINNS + WB- \S3 DJH para posterior execu 0. Todos 0s requests posteriores para este

JSP ser o direcionados para sua respectiva Servlet. Se um JSP for alterado, o container pode
decidir recompil -lo, para que a Servlet se mantenha atualizada

/ RDG & DWW 6 HIYGW

A classe ent o carregada na mem ria, sgja por algum request direcionado ao JSP
original, sgja por causa da tag <®DG RQ WMUXS>. Se o Container for reiniciado, a classe ser
novamente carregada namem ria, sem necessidade de ser compilado novamente.

&UHDM ,QMVBQFH 6 HYYGBW

A servlet ent oinstanciadaeficadispon vel parainicializa oeservi o.
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Antes de o servlet ser disponibilizado para servi o, seu m todo jsplnit() invocado. Isto
ocorre apenas uma vez a cada carga da classe. Este m todo pode ser sobrescrito (overriden) pela
p ginaJSP em umadeclara o.

& D@BMS6 HYYLFH

Cada request direcionado a JSP gera uma chamada a0 m todo
_jspService(HttpServletRequest, HttpServlietResponse). Na hora da tradu o, o conte do
principal da p gina (scriptlet) colocado neste m todo - tanto os comandos Java quanto as tags
HTML.

&DAONS' HVWR\

Na hora da finaliza o do container, 0 m todo MS HXR () da servlet invocado. Este
m todo pode ser sobrescrito (overriden) pelap gina JSP em umadeclara o.

Os comandos Java s o introduzidos nap ginaatrav sdetagsJSP. H 0s seguintes tipos
detags:
- Diretivas;
Elementos de script ou scriptlet;
Declara es
A esouexpress es.

Al m do mais, podemos escrever nossas pr prias Tags.
Ser feita uma compara 0 entre as tags JSP e a sintaxe XML, a partir desse contexto,
pode-se concluir que  prefer vel adotar o XML a0 HTML, devido v rios fatores como:

legibilidade da m quina e redu o das ambiguidades do HTML, devido s regras impostas ao
XML, facilitando aan lise dos programas.
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As diretivas afetam a estrutura do servlet gerado natradu o e n o produz sada vis vel
parao usu rio final. S 0 como uma mensagem entre o JSP e o container, sintaxe: <%@directive
{attr="value"} * %>

A tag dediretiva<¥@tipo.. %, é equivalente em XML a <jsp:directive.tipo.. />.

QFQXGH

Insere outro arquivo antesdatradu o dap gina

<%@ i nclude fil e="header.jsp” %
<jsp:directive.include file="header.jsp” />

A diretivainclude permite ainser 0 de um outro recurso nap gina JSP, antes da fase de
tradu o (compila 0). Podem ocorrer v rias vezes; 0 recurso ser inserido no local da diretiva.
O arquivo poder ser tanto est tico (HTML, txt) quanto din mico (JSP). Obviamente o recurso
deve poder ser acessado pelo container. Geralmente, se o recurso for aterado, a maioria dos
containers compilaap ginanovamente.

3DIH

Informa atributos de configura odap gina.

<%@ page attribute=2val ue® %
<jsp:directive. page attribute=2val ue® />

<%@ page | anguage=2j ava® %
Serve parainformar alinguagem dap gina. Geramente utilizado o valor @jave’.

<%@ page content Type=2text/htm° %
Informa o tipo do conte do din mico aser gerado pelap gina. O default  2text/html®,
outro bom exemplo seria "text/xml".

<%@ page i nport=%java.io.*, org.dfjug.jiboia.link.Linkable® %

Define uma lista de pacotes e classes a ser importada pela p gina. Os itens devem ser
separados por v rgulas. O nico atributo de uma diretiva que pode ocorrer mais de umavez o0
import.
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<%@ page session=2true® %

Permite que ap ginaparticipe ou n o de umasess o. O default  2true®. Se o atributo for
informado como 2false?, a vari vel impl cita 2session® n o estar dispon vel para os elementos
de script dap gina

<%@ page i sErrorPage=2true® %

Informa que a p gina atua poder ser utilizada por outras p ginas como uma p gina de
erro (atrav sdadiretiva errorPage). O default  2false®. Se o atributo for informado como 2true®,
avari vel impl cita@exception® estar dispon vel paraap gina

<%@ page errorPage=2error.jsp® %

Informa qual p gina dever processar as exce es geradas por esta p gina. Caso aguma
exce 0 ocorra, 0 container automaticamente redireciona 0 processamento para a p gina de erro
indicada. A p gina de erro informada deve ser relativa p gina declarante ou ao contexto da
aplica o.

<%@ page aut oFl ush=2true® %

Quando 2true®, o buffer dap ginaser automaticamente enviado ao cliente quando estiver
cheio. Quando estiver falso, uma exce o0 lan ada a o buffer se completar. Neste caso, a
responsabilidade em esvaziar o buffer do desenvolvedor.

Todo o conte do da p gina temporariamente armazenado em um buffer de sada
Apenas depois que a p gina inteira tenha sido processada, o output armazenado no buffer ser
enviado para 0 navegador como o corpo de uma resposta de HTTP do servidor. O cabe aho da
resposta que define o cookie ser enviado antes do corpo. O buffer de sa da tem o seu tamanho
l[imitado, quando estiver cheio seu conte do automaticamente ser jogado fora. No entanto, antes
do buffer ser esvaziado, ser enviado para 0 navegador para que n o sgja perdido, depois que o
buffer for esvaziado o processamento do servlet do JSP continua, com qualquer novo output.

<%@ page buffer=216kb° %

Especifica o modelo de buffer a ser adotado paraestap gina. Se informado 2none®, todaa
sada dap ginaser diretamente enviada ao cliente. Se for informado um valor, um buffer do
tamanho indicado ser criado. Note-se que deve ser de pelo menos 8kb.

<%@ page i nfo=2Esta é a pagina principal do sistem® %

Informa uma breve descri 0 da p gina, que poder ser capturada por ferramentas de
administra o do container.
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<%@ page i sThreadSaf e=2fal se® %

Quando for 2true®, o container poder mandar m ltiplos requests simult neos para a
p gina. Quando 2false®, o container ir enfileirar requests paraap gina e enviar apenas um de
cadavez. equivaente aum servlet implementar ainterface NYD] VHOGVSLQIGYKUHDR RGO
default 2true®.

<%@ page extends=2org.dfjug. MyJspPage® %

Especifica a classe que esta p gina est herdando. Esta classe dever implementar a
interface NOYO] VHYBOIWS -\S3DJH ou N VHYGIWWWS + \WB-\S3DJH Deve ser utilizada com
muita cautela, pois cada container j providencia umaextens o padr o para JSP, provendo muitas
funcionalidades interessantes.

A diretiva page pode ocorrer v rias vezes e em qualguer lugar da p gina. Por outro lado,

umadiretiva pode conter v rios atributos, exemplo:
<%@ page i nport=2java.io.*° buffer=2none® info=2Menu de Transaces®
errorPage=2/jsp/error.jsp® %

7DIAE

Uma biblioteca de tag uma cole o de tags personalizadas. A sintaxe das tags
personalizadas amesma daguela usada para os elementos JSP, isto , <prefixo:tag>; entretanto,
para as tags personalizadas, o prefixo definido pelo usu rio da biblioteca de tags e a tag
definida pelo desenvolvedor.

As tags personalizadas podem ser usadas para estender as funcionalidades de JSP em um
sistemade p ginaap gina um sub-elemento da web-app, prov informa es das bibliotecas
para serem usadas por uma p gina JSP, pode ser <taglib-uri> e <taglib-location>, esse assunto
tratado no final desse cap tulo.
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Permitir oainser odec digoJavanap gina. H tr selementos de script diferentes:

" HFOWDMRQ

<n .... W
Equi val ente XM.: <jsp:decl aration></jsp: decl arati on>

Permiteainser odedeclara esde atributosem todos paraumap gina. Vale notar que
mesmo que um feature sgjap blico, n o poder ser facilmente referenciado por outrap gina. Seu
conte don oser enviado paraasadadap gina

<% String nome=null;
void sort(String orginal[]) { Sorter.swap(original);}%

6 FUSVBW

<%..... %
Equi val ente XM.: <jsp:scriptlet> </jsp:scriptlet>

Um scriptlet permitir ainser o de c digo Java a ser executado durante o processamento
do request. Scriptlets ser o inseridos no m todo _jspService() e podem enviar conte do para a
sa da. Geramente encontram-se em meio atags HTML.

WDonR &
<sel ect nane=2none°> <% if (Cal endar. getlnstance().get
<% for (int i =0; i< size; i++) {% (Cal endar. AM_PM ==Cal endar . AM {
<option val ue=20°>Zer 0<% % % GoodMor ni ng <% el se{
</ sel ect > % CGoodAfternoon <%} %
( [ SHWIRQ
<= ..... %

Equivalente XML: <j sp: expr essi on></ j sp: expr essi on>

As express es dever o ser ¢ digos Java que retornem algum valor. Este valor ser
enviado paraasadadap gina. equivaente aum out.print(...);

P gina<% pageNum % de <% total Pages %.

Nome: <% name %
Telefone: <%= tel %
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A ess o tags que afetam o comportamento do JSP em tempo real e a resposta retornada
a0 cliente. Durante a tradu o o container substitui uma a o por um c digo Java que
corresponda a seu efeito. Asa  es existem apenas no formato XML.:

MS XVH/ADQ

<jsp:useBean ... /> ou
<j sp:useBean ...>...</jsp:useBean>

Estaa o wusada parainstanciar um JavaBean ou localizar um j instanciado. A a o
tamb m determina o tempo de vida do bean. Opcionalmente, pode ser fornecido um corpo que
ser executado apenas nainstancia o do bean. O useBean totalmente flex vel. A sem ntica
b sicatenta encontrar um objeto existente usando o id e o scope. Se 0 objeto n o for encontrado
tentar encontrar o objeto usando outros atributos.

NS XVHAHRQIG 31 RPH !
Nome utilizado para identificar a inst ncia do bean no escopo definido. O id poder ser
utilizado como umavari vel qualquer ao longo dap gina. Este atributo obrigat rio e sensitivo.

NS XVH/AHDQ VARSH 3 LHTXHXV |
Define o escopo em que o bean referenciado estar  dispon vel.
page (default): contexto dap gina (3DJHRQAM ) 0 nome daclasse sensitivo;
reguest: armazenado no request;
Session;
application: contexto daaplica o.

NS XVHADQFDW 3HRP PP ' RW !

Nome da classe do bean. Se 0 bean | existir no escopo definido ou se um beanName e
um type forem informados, o atributo pode ser omitido, dessa forma o atributo class e beanName
n o podem ser atribu dos juntos. Caso 0 bean ainda n o exista ser criado como uma inst ncia
desta classe.

NS XVH4DQBEHDQL CPH 3DEF |
Informa o nome do bean como esperado no m todo instantiate() da classe
- DYDBEDQV%DQV O beanName poder ser um par metro de request e dever representar o nome
de uma classe ou de um recurso serializado. O beanName exige aexist ncia do atributo type.
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NS XVH/AHDQWSH 2 RJ GW O !
Informa o tipo do bean a ser criado. O tipo deve ser uma superclasse do bean referido ou
uma interface que ele implementa. As mesmas regras de casting ser o utilizadas, podendo, na
horadaexecu o, serlan adaaexce 0-DDOQY &OW&DW] A-BIRQ

NS VHEURSHW |

Estaa o usadaem conjunto com <jsp:useBean> parainformar o valor das propriedades
do bean.

NS VHAURSHW QP H 3 FDADWR !
Informa o nome da inst ncia do bean a ser utilizada. Esta inst ncia precisa ser
previamente definida atrav s do id no <jsp:useBean>. Este atributo obrigat rio.

NS VHEURSHW SURSHW S QDN !
Nome da propriedade do bean a ser informada. Se o atributo tiver o valor 2*°, o container
tentar associar todos os par metros de request com as propriedades do bean. As propriedades
gue tiverem 0 mesmo nome e tipo dos par metros receber 0 automati camente seu valor.

NS VHAURSHW SDUDP 2 QD !
Este atributo associa a propriedade informada a um par metro de request. Se o par metro
existir e seu conte do n o for vazio, seu valor ser automaticamente repassado  propriedade
informada.

NS VHBURSHWYDOH 3- R1iR !
Informa o valor da propriedade referida. Este valor pode ser uma vari vel ou uma
express 0. Os atributos param e value s 0 mutuamente exclusivos.

NS JHIWIRSHW !

Estaa 0 usadaem conjunto com <jsp:useBean> para acessar o0 valor das propriedades
do bean.

NS JHBURSHIWQ@P H 3 FDAOWR !
Informa o nome da inst ncia do bean a ser utilizada. Esta inst ncia precisa ser
previamente definidaatrav s do id no <jsp:useBean>. Este atributo  obrigat rio.

NS JHEURSHIW SLIRSHW QDY !
Informa o nome da propriedade do bean a ser acessada.
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Estaa o0 permite que um recurso est tico ou din mico especificado por uma URL sga
includo no JSP em tempo de execu o. equivalente a0 m todo include() da classe
NOYC] VYOV HDXAAWV DVSDIMKHU Um recurso incluso pode acessar apenas o objeto -\S WWJe
n o pode informar headers ou cookies.

NS LQBXAHI LB 2 RILQNS !
InformaaURL dap ginaaser inclu da.

NS LQBXGHIOWK 3WKH !
Se for true, o buffer de sada ser descarregado antes da inclus o do recurso. A partir do JSP
1.1 este valor deve sempre ser true, de modo que false n 0 sgja permitido.

MS IREDUG !

Estaa o faz com que o request segja redirecionado a outro recurso est tico ou din mico
especificado  por uma URL. equivalente a0 mtodo forward() da classe
N VHYOVS HDAMWDNSDMKH) Se o buffer j  tiver sido enviado ao cliente, a exce o

,@IDB\DM [ F-BNRQser lan ada.
NS IRZDUGSDIH 2 RIQNS !

InformaaURL dap ginaaque o request ser redirecionado.
MS SOJIQ !

Estaa o0 usada para gerar tags HTML espec ficas para cada browser (<object> ou
<embed> que resulta no download de um plug-in Java). Estatagn o ser cobradanacertifica o.

NS SDUDP !

Esta a 0 usada em conjunto com outras a es (<jsp:iinclude>, <jsp:forward> e
<jsp:plugin>) parainformar um ou mais par metros.

NSSDUDP PH  1RPH !
Informa o nome do par metro

NSSOEP YOOH -RWR !
value: valor do par metro
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O container providencia automaticamente algumas vari vels que representam elementos
interessantes da APl Servlet.

WHTXHVW

Representa o request que disparou a execu o do _jspService(). O escopo do UHDXHW
umainst nciadainterface NIYO VHYOINWE + \WEEH YUY HDXHAV

UHVSRQWH

Representa a resposta que ser enviada ao cliente como resultado da execu o do
_jgpService(). Ao contr rio dos serviets, permitido informar headers e status codes ap s algum
dado ter sido enviado ao cliente. O escopo SDIH uma inst ncia da interface
YD) VHUYRWWWS -+ WBEH YOI HVGROQH

SDJHERQM W

Representa um ponto de acesso a diversos atributos da p gina, um lugar conveniente
para colocar os dados compartilhados ao longo da p gina. O escopo SDJH uma inst ncia da
classe NOYO] VHUYBIANS 3 DIFR.RQM W

VHWIRQ
Representa a sess 0 dispon vel para o cliente que originou 0 request. AS sess es S 0

criadas automaticamente, an o ser que o atributo session da diretiva page tenha o valor afalse®.
O escopo VWMRQ umainst nciadainterface NI VHOYGIWE + WBGHMRQ

DSSTFDMRQ

Representa 0 contexto da aplica 0 em que a p gina JSP est localizada. Este objeto
obtido a partir do objeto config. O escopo DSSTFDIMRQ uma inst ncia da interface
YO VHOYGVSHYDIR RQM W

RXW

Representa o fluxo de sa da de dados para o cliente. Este objeto  uma vers o bufferizada
da classe -DYDIR3UQYVN UMJe pode ter o tamanho do buffer gjustado. A diretiva SDOH uma
inst nciadaclasse YO VHYGWNS-\S. UM
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FRQIL
Representa a configura o da p gina JSP. O escopo SDJH uma inst ncia da interface
YD VHOYGVSHYBIRRQLI.

SDIH

Representaainst nciadapr priap ginaJSP queest sendo executada. um sinbnimo da
vari vel impl cita WL\ O escopo SDJH umainst nciadaclasse jDYD@Q) 2 BHWRNV

H FHSWRQ

Est dispon vel apenas para as p ginas em que o atributo isErrorPage da diretiva page
informado como true. Representa a exce 0 lan ada na p gina de origem. Geramente uma
inst nciada classe YD @Q 7KURZ DEG®I
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Al m das a es definidas na APl JSP (jsp actions) possvel criar extens es
program veis que definam novas funcionalidades. Estas novas a es poderiam ser um conjunto
de comandos ou mesmo um JavaBean. Todavia, por quest es de eleg ncia, s 0 devidamente
definidas como Tags XML. Os pontos importantes para se atentar em Tags Customizadas s o:

1RPH G 70 - especificada pela tag <name> que  obrigat ria. O elemento
<tagclass> usado para especificar a classe que implementa o handle processador
paa esta tag, caso hga adguma, deve implementar a interface
YD) VOGNS \IDH W DU,

$\MEXVR\/ s o definidos pelatag <attribute> que constitu do por:
Nome - atrav sdatag <name> que obrigat rio;
Requerido - atrav s da tag <required>, podendo ser true ou false. Os atributos
requeridos devem ser especificados explicitamente sempre que a tag associada
aparecer
Din mico - indica se o valor do atributo pode ser especificado dinamicamente ou
no.
Vaor + pode ser definido se o valor do atributo ser sempre uma constante ou se
poder ser uma express 0 JSP no formato %=express 0%>. Para permitir o uso
de express es, deve ser definido true em <rtexprvaue>.

&ROM-CGRCGR&RBR- definido pelatag <bodycontent>, usado paraindicar o tipo de
conte do do corpo, podendo ser:
- Vazio - indica gue nenhum conte do do corpo pode ser suportado pelatag;
JSP - indica que os el ementos adicionais (incluindo outras tag(s) personalizada(s))
podem aparecer dento do corpo;
Dependente - o corpo uma tag dependente de outras linguagens deve ser
interpretado pelapr priatag, podendo executar uma consulta a um banco de dados
com SQL, por exemplo.

Novas Tags poder o ser utilizadas da mesma forma que as A es JSP, em meio a Tags
HTML. A grande vantagem de se encapsular novas a es em Tags fazer com que a
funcionalidade Java seja invocada sem a necessidade de colocar comandos na p gina JSP. Isto
muito bom para WEB designers, que n o precisar 0 saber programar para utilizar uma nova Tag.
Todas tags herdam de umatag pai, caso elas estejam no topo da hierarquiao pa ser null.
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poss vel, inclusive, o agrupamento de v rias tags em bibliotecas, para a conveni ncia do
desenvolvedor e para facilitar a reusabilidade do c digo. As tag libraries auxiliam o
desenvolvimento de JSPs e permitem aplicar boas pr ticas de programa o, tais como a
modulariza o0 e asepara 0 dal gica das interfaces com o0 usu rio. Para se utilizar uma Tag
Library h alguns passos a serem seguidos:

Instalar aTagLib e seu Tag Library Descriptor;
Criar um apontamento para o TLD® no Deployment Descriptor daaplica o WEB;
Declarar o uso de uma TagLib espec ficanap gina JSP.

<taglib>

<taglib-uri> /hello </taglib-uri>

<taglib-location> /VWEB-INF/tlds/hello.tld </taglib-Ilocation>
</taglib>

Esta entrada no Deployment Descriptor aponta 0 uso de uma TagLib associando seu TLD
hello.tld URI /hello, para posterior utiliza o. A <\MJTE> prov informa esnatag library que
usada dentro deumap gina JSP.

<taglib>

<taglib-uri>/hello</taglib-uri>

<taglib-1ocation> WEB-INF/tlds/hello.tld </taglib-1Iocation>
</taglib>

O <VWQE XU> declara uma URI (absoluta ou relativa) que dever ser referenciada em
p ginas JSP gque desgjem utilizar ataglib definida.

<taglib>

<taglib-uri>/hello</taglib-uri>

<taglib-1ocation> WEB-INF/tlds/hello.tld </taglib-Ilocation>
</taglib>

A <WJCE GDARY> cont m um local como um recurso do arquivo TLD para a tag
library, indicando o lugar em que o container ir encontrar esse TLD.

Por padr 0, 0 TLD dever estar no /WEB-INF/tlds, mas poder estar em qualquer lugar,
desde que devidamente apontado. A localiza o relativa raizdaaplica o.

® TLD + Tag Library Descriptor + um arquivo XML que cont m algumasinforma es sobre atag library, tais como
nome ou vers o, e que dever estar dispon vel no contexto dasp ginas que utilizam suas tags.
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<U@taglib uri="..." prefix="exanmple" %

H tr smaneiras de se apontar o uso de umataglib em umap gina JSP, todas utilizando a
diretivataglib.

7DICE VHP HP SDFRWP HQR

<v@taglib uri="./hello.tld" prefix="exanples" %
A formamais simples de se utilizar umataglib colocando o TLD naraiz de documentos
do servidor e as classes do TagLib em seu classpath (global). Esta forma poder gerar problemas
na hora do deploy.

7DJQE HP SDFRWGD FRP D DS@FDonR XW(I) DCRWD

<9v@taglib uri="/hello" prefix="exanpl es" %
Neste caso, ataglib ter suas classes (ou jar) colocados junto com as classes da aplica o
WEB e seu TLD no WEB-INF/tlds ou em qualquer outro lugar, apontado no Deployment
Descriptor. O URI informada ser , ent 0, amesma URI definida no Deployment Descriptor.

7DJCE HP SDFRWGD HP XP NAULMKH

<v@taglib uri="/tagext/hellotags.jar" prefix="exanples" %
A taglib encontra-se em um arquivo JAR (apropriado para distribui  0). Neste caso, seu
TLD estar locaizado no diret rio META-INF interno ao JAR. As classes tamb m estar o no
mesmo arquivo. O JAR estar no subdiret rio tagext, relativo raiz daaplica o.

O prefixo definido ser utilizado ao longo dap gina para se referenciar ataglib espec fica.

<exanpl es: nostrar None />
<exanpl es:format> Texto a ser formatado </exanples:format>

sugerido que o prefixo represente a funcionalidade da biblioteca, ou 0 nome da empresa. A
id ia evitar os seguintes nomes, j reservados:

jsp . servlet
jspX . sun
java - osunw
javax
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<dat a: showbDate />
<dat a: showLiteral Date />

Estaa o pr -definidan o tem corpo e poderia ser utilizada para mostrar um dado que
N 0 necessite de par metros, mas apenas mostre uma sa da.

7DIV FRP DMEX\WRV

<dat a: format dat e="20021005" tinme="10: 10"/ >
<str:toUpper txt="Milsculo" />

As a es tamb m podem receber par metros representados por atributos comuns. Os
par metros podem ser fixos ou vari veis (express es JSP).

7DIVFRP FRUBR

<i ng: | oadl mages>
header. gi f
mail.gif
button.jpg

</ing: | oadl nages>

Umaa o pode, tamb m, processar os dados existentes em um corpo. Estes dados podem
ser tanto est ticos (HTML) quanto a¢  mesmo comandos JSP.

7DV DQOQKDGDV
<filipe:buttonBar col or=2red®>
<filipe:button src=2btnCk.gif° />
<filipe:button src=2btnCancel.gif° />
<filipe:button src=2btnLinpar.gif° />
</filipe:buttonBar>

poss vel, inclusive, aninhar v riastags para unir suafuncionalidade.
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GB\WWIY DI

Seaa oforvaziao GRBWU/N D) deveretornar o SKIP_BODY. Sen o for vazia poder
retornar SKIP_BODY ou EVAL BODY _INCLUDE. Se o EVAL _BODY_INCLUDE for
retornado o ERQ passado para frente. O m todo SX\K¥RG ser chamado depois do
GBIV D) e antes do GRb IWIYARG

GRS IWYRG

Seo GRBIWLYARG  retornar o EVAL_BODY_AGAIN, umanovavaida o do corpoir
acontecer. Se este m todo retornar SKIP_BODY nenhumavalida o ir ocorrer. O resultado da
sada ser armazenado usando o m todo SRS%RGE no pageContext, eent 0 0 GR QG/ D) ser
invocado.

R Gy
Se esse m todo retornar EVAL_PAGE, o resto da p gina continuar sendo validado. Se

retornar SKIP_PAGE, o resto da p ginan o validado e o requerimento completado. Se o
requerimento for adiante ou inclu do por outra p gina, apenas a p gina corrente validada
completada.

3DIHRQM WIHR XW

Retorna o fluxo jspWriter que est  sendo usado para a resposta do cliente.
0 pWRGRV TXHDFHWDP YDUL YHV P SGFMV

Os m todos que prov em acesso S vari veis impl citas s o: JHE XW JHY[ F-BWRQ
JHRDIH JHA HTXHW JHA HSRQH JHERMRQ JHEH YOI R LI e
JHEHYOIRROM W .

Os seguintes m todos prov em suporte para envio, inclus o e manipula o de erros:

IRZDG LQFXGH e KDQEBSDIH [ AHBWRY
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3 DI RQM WILQGH WMEX\WM
public abstract Ooject findAttribute (String nane)

Procura pelo nome do atributo na p gina, request, sess o (se for v lida) e escopo em
ordem e retorna o valor associado ou null.

3 DI ROM WIHS WMEXWL DP HY, Q6 HRSH
public abstract java.util.Enuneration getAttributeNanmeslnScope (int scope)

Enumera os atributos em um determinado escopo.

QG QFHIRU K& W

public static final Tag findAncestorWthCd ass (Tag from C ass acl ass)

Encontra a classe que chamou a classe instanciada.

JHEDUHOW

public Tag getParent ()

Capturaaclasse pa datag manuseada.
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Padr o dacamadade neg cios, utilizado por aplica es que precisam transportar dados de
um objeto/camada para outro, como Enterprise Beans (EB)’, por exemplo. Normalmente n o
cont m nenhum m todo de neg cio. Pode ser projetado com atributos p blicos ou fornecido com
m todos get para obter os valores dos atributos.

3WREGP D

Aplica es J2EE implementam a parte de neg cio com session beans e entity beans.

6HMRQB-DQVrepresentam os servi 0s de neg cio e mant m umarela o de um para um
com o cliente. Normalmente implementado o padr o 2session facade® para prover m todos de
ata granularidade FRDUHJWIHS. Alguns m todos devem retornar os dados do cliente que
invocou esse m todo. Em cada caso, o cliente deve invocar os m todos do session bean in meras
vezes a obter todos os valores dos atributos. Toda chamada de m todo para 0 session bean
tamb m remota

( Qv BDQV's o multi-usu rio, onde 0s objetos transacionals representam a persist ncia
dos dados. Um HQMV BHDQ implementa a persist ncia dos componentes de neg cio, exp e 0s
valores dos atributos para prover um m todo (get) para cada atributo. Quando um cliente precisar
dos valores de dados para um entity bean, deve invocar 0 m todo get v rias vezes at  obter os
dados para todos atributos que forem necess rios. Assim como acontece no session bean, toda
chamada de m todo feita por um entity bean remota.

Assim sendo, em uma aplica o EJB, cada chamada no session bean ou entity bean um
m todo remoto que utiliza a organiza 0 da rede indiferente da proximidade entre o cliente e 0
bean. Cada chamada no EB cria uma sobrecarga na rede. Com 0 uso desses m todos remotos
adicionados, a performance das aplica es pode cair significativamente. Ent o, m ltiplas
chamadas para m todos que retornam simples valores de atributos n o0 s o eficientes para obter
os valores dos dados de um EB.

Chamadas de m todos EB podem penetrar na rede se o cliente e o container EJB
estiverem segurando o entity bean e ambos estiverem sendo executados na mesma JVM, sistema

"EB - Enterprise Bean+ um componente escrito em Java, do lado do servidor que encapsulaal gicadeneg cio
deumaaplica o, simplificando al gicadeneg cio deaplica esgrandes e distribu das. Pode ser umainst nciade
bean de sess 0 ou de entidade. Quando essetermo  utilizado, significaque ainst ncia de bean pode ser um bean de
entidade ou de sess o.

8 Coase-Grained - Granula 0 grossa, onde 0 objeto continua a ter relacionamentos com seus objetos dependentes.
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operacional ou m quina. Alguns fabricantes de software devem implementar mecanismos para
reduzir essa sobrecarga usando um ou mais procedimentos de acesso.

$ SCFDELACDGH

Aplica es J2EE que implementam os componentes de neg cio como componentes EB,
devem executar 0 acesso de interfaces remotas para o bean.

Freguentemente, aplica es atualizam transa es. Os clientes requerem os dados do
neg cio ligados apresenta 0 mostrada e outros apenas para leitura dos tipos processados. O
cliente atualiza os dados de neg cio que est o ligados apresenta o com menos freqi ncia que
| essesdados.

O cliente normamente requer mais que um valor de atributo de um EB. O cliente tamb m
precisa de valores para 0s objetos dependentes de EB. Ent o, o cliente deve invocar m ltiplas
chamadas remotas para obter o requerimento dos dados. O n mero de chamadas feitas pelo
cliente para o EB interfere na performance darede.

6 RXonR

Usar o Value Object para encapsular dados de neg cio, separar a | gica de neg cios,
reduzir o acoplamento entre os clientes e 0 modelo daaplica o, melhorar o desempenho darede,
melhorar o desempenho do cliente, melhorar o desempenho da transa o e introduzir objetos de
dados antigos.

Uma simples chamada de m todo usada para enviar e carregar o Value Object. Quando
o cliente requerer o EB para os dados de neg cio, poder construir o Value Object, populando
esses valores de atributo, passando esses valores para o cliente.

Clientes normamente querem mais que um valor de um EB. Para reduzir o n mero de
chamadas remotas e evitar a sobrecarga associada, melhor usar o Vaue Object para transportar
os dados de um EB para o cliente.

Quando um EB usa o Vaue Object o cliente faz uma chamada ao m todo remoto para o
EB requerer o valor do objeto ao inv s de numerosas chamadas aos m todos remotos para pegar
valores individuais dos atributos. O EB, ent o constr i um novo valor de um objeto instanciado e
copia os valores dos atributos para esse objeto, retornando o valor do objeto para o cliente
invocar o m todo get, para pegar o valor do atributo individual e atribuir esse valor para o objeto.
O Vaue Object deve ser implementado de forma que todos os atributos sgjam p blicos, porque
se 0 Value Object for passado por valor para o cliente, todas as chamadas para 0 Vaue Object
ser olocaisao inv sde serem invocadas por m todos remotos.
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Padr o da camada de apresenta 0, utilizado por aplica es que suportam m Itiplos tipos
de clientes com diferentes tipos de interfaces. A arquitetura MV C tem a raiz no Smaltalk, onde
foi originalmente aplicado para uma entrada tradicional, processamento e sa da de tarefas, para a
parte gr ficainteragir com os dados.

3WRE®GP D

Geralmente quando desenvolvidaumaaplica o parasuportar apenas um tipo de cliente,
setornafavor vel o entrelace dos dados com a interface espec fica para a apresenta 0 e controle
dos dados. Por m, esse procedimento  inadequado quando aplicado para sistemas que precisam
suportar diversos tipos de usu rios que exigem interfaces diversas.

Se o ¢ digo estiver dependente da interface e houver necessidade de mudar qualquer um
dos dois, ir ocorrer uma duplica o dos esfor os de implementa o, bem como testes e
manuten o.

$ SCFDELACDGH

O MVC deve ser aplicado quando os mesmos dados precisam ser acessados por
diferentes interfaces ou atualizados por diferentes intera es, pois separa 0s dados da
apresenta 0 e a apresenta o0 da | gica do controle que usa essas funcionaidades. Essa
separa o permitem ltiplasvisualiza escompartilharem do mesmo modelo de dados.

CONTROLLER

VI EW Model

A\ 4
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O MVC deve ser dividido da seguinte forma:

O PR3D consiste na representa o0 dos dados e regra de neg cio que controla a
atualiza o desses dados. Geralmente usado como a aproxima o entre o software e 0 mundo
real.

O YHZ acessa os dados atrav s do model e especifica como esses dados ser o
apresentados.

O FROAR®U interage com um cliente, controlando e gerenciando o tratamento de cada
solicita o, aintera o entreoview e o model.

6 RXonR

A arquitetura MV C traz os seguintes benef cios: m Itiplasvisualiza es usando 0 mesmo
modelo e facilidade de suporte para diversos tipos de usu rios.
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Padr o que atua na camada de acesso a dados, utilizado por aplica es que cont m objetos
respons veis por encapsular e remover o0 acesso a dados de um armazenamento persistente ou de
um sistema externo, acessando esse dados variados dependendo da origem. Atualmente, o DAO
est intimamente ligado  persist ncia gerenciada pelo bean, acessando essa persist ncia
dependendo do tipo de armazenamento como banco de dados relacionais, banco de dados
orientados a obj etos, arquivos planos, entre outros.

3WREGP D

Muitas aplica es J2EE precisam usar a persist ncia dos dados em determinado momento.
Para muitas aplica es 0 armazenamento implementado com diferentes mecanismos e h
diferen as marcantes nas API’s utilizadas para acess -los. Outras aplica es podem querer
acessar dados que fiquem em diferentes sistemas.

Normalmente as aplica es usam componentes compartilhados e distribu dos como entity
beans para representar dados persistentes. Uma aplica 0 considerada por usar a persist ncia
gerenciada pelo bean em seus entity beans quando esses entity beans acessarem explicitamente o
armazenamento da persist nciaa. Uma aplica o com requerimentos simples podem
antecipadamente usar entity bean, como aternativa tamb m pode usar session beans ou servlets
para acessar diretamente 0 armazenamento da persist ncia pararecuperar e modificar os dados.

As aplica es podem usar 0 JDBC para acessar dados residentes nos bancos de dados
relacionais, permitindo 0 acesso padr o e o tratamento dos dados na persist ncia armazenada,
uma base de dados relaciona tamb m permite as aplica es J2EE usarem express es SQL.
Por m, uma vez dentro de um banco de dados relacional, a sintaxe atual e o formato do SQL
podem variar dependendo da base de dados.

H uma grande varia o com diferentes tipos de persist ncia. Mecanismos de acesso,
suportadas por API’s e recursos variam drasticamente entre diferentes tipos de armazenamento
como uma base de dados relacional e uma base de dados orientada a objetos. Aplica es que
precisam acessar dados de um sistema legado ou diferente como um mainframe, CORBA ou
B2B, freq entemente s o0 obrigados a utilizar API’s que podem ser exclusivas. Dessa maneira,
origem de dados diferentes oferece desafios paraaaplica 0 e podem criar um forte acoplamento
entre o ¢ digo daaplica o0 e o ¢ digo de acesso a dados. Quando os componentes de neg cio
como entity bean, session bean e componentes de apresenta o como servlet e JSP precisam
acessar uma origem de dados, eles podem usar a APl apropriada para obter conectividade e
manipula o dos dados. Mas incluir a conectividade e o ¢ digo de acesso dos dados dentro
desses componentes introduz um forte acoplamento estrito entre os componentes e a
implementa o da origem dos dados. Assim, as depend ncias de ¢ digos em componentes
tornam dif ceis e cansativas amigra o daaplica o de um tipo de origem de dados para outro.
Quando a origem de dados muda, os componentes precisam ser alterados para tratar 0S novos
tipos de origem de dados.
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Componentes como entity beans, gerenciados pelo bean, session bean, serviet e JSP
precisam recuperar e armazenar informa  es de armazenamentos persistentes e outras origens de
dados como sistemas B2B, LDAP® e assim por diante. APIA de persist ncia variam de acordo
com o fabricante, assim como o tipo de armazenamento, podendo ser banco de dados relacionais,
banco de dados orientados a objetos, documentos XML, entre outros. H uma fata de
uniformismo paraenviar as exig ncias para acessar esses diferentes sistemas.

A portabilidade dos componentes  diretamente afetada quando mecanismos e API& de
acessos espec ficos s 0 inclu dos nos componentes.

Os componentes precisam ser transparentes ao armazenamento persistente real ou
implementa o de origem de dados fornecer a migra o f cil aos produtos de diferentes
fornecedores, diferentes tipos de armazenamento e diferentes tipos de origem de dados.

6 RXonR

Usar 0 ' $2 para abstrair e encapsular todos os acessos para os dados, pois 0 ' $2
gerenciaaconex 0 com os dados para obter 0 armazenamento deles.

O ' $2 implementa o mecanismo de acesso requerido para trabalhar com a origem dos
dados que podem ficar armazenados em uma persist ncia como um banco de dados relacional,
um servi 0 externo como 0 B2B, um reposit rio como uma base de dados LDAP ou um servi o
de neg cio acessado via COBA 110P.

O componente de neg cio em que for confiado o uso do ' $2 deve usar uma interface
simples e exposta pelo ' $2 para seus clientes, porque essa interface n 0 muda quando a
implementa o dos dados mudar, esse padr 0 permite a adapta o de diferentes esquemas de
armazenamento sem afetar seus clientes ou componentes de neg cio. Essenciadmenteo’ $2 age
como um adaptador entre o componente e a origem dos dados.

° LDAP - Lightweight Directory Access Protocol
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Padr o da camada de neg cio, onde o sistema deve expor a entrada do servi 0 de neg cio
para o cliente, geralmente atrav s de umarede. Decomp e as camadas de apresenta 0 e servi 0
fornecendo uma interface de facade e de proxy aos servi 0s. Os clientes s 0 expostos
complexidade de lidar com componentes distribu dos.

3WRE®GP D

A apresenta o dos componentes est diretamente ligada ao servi o de neg cio, essa
intera 0 exp e os detalhes da implementa o por tr s da APl do servi o de neg cio. Como
resultado, os componentes da camada de apresenta o ficam vulner veis s atera es na
implementa o dosservi osdeneg cio, se um mudar o outro tamb m muda.

Al m disso, h mais um impacto prejudicia na performance da rede porque essa
apresenta 0 que utiliza as API/ dos servi os de neg cio realiza muitas chamadas atrav s da
rede. Isso ocorre quando os componentes da camada de apresenta o utilizam diretamente a API
subjacente, sem nenhum mecanismo de cache ou servi 0 de agrega 0 no lado cliente. O
Business Delegate pode ser visto como umaadi 0 deorganiza o desnecess riaentre o cliente e
0 servi 0, aumentando a complexidade e diminuindo a flexibilidade.

Finalmente, expor as APIA& do servi o de neg cio diretamente para o cliente, for a o
cliente alidar com os assuntos associados tecnologia EJB.

$ SCFDELACDGH

Apresenta es ligadas ao cliente precisam acessar 0s servi 0s de neg cio que podem
mudar de acordo com determinados requerimentos. A meta poderia ser minimizar o acoplamento
entre a apresenta 0 e 0 servi 0 de neg cio, escondendo os detalhes da implementa o do
Servi 0, Como a pesguisa e 0 acesso.

As APl dos servi os de neg cios podem alterar de acordo com a evolu o das
exig nciasdeneg cios.

desg vel implementar um mecanismo de captura de informa o de servi o de neg cio
ereduzir o tr fico darede entre o clientee o servi o.

P gina80



6 RXonR

Usar 0 Business Delegate para reduzir o acoplamento entre a camada de apresenta o do
clientee o servi 0 de neg cio. O Business Delegate oculta os detalhes daimplementa o por tr s
do servi 0, como detalhes da pesquisa e acesso a uma arquitetura EJB.

O Business Delegate age com uma abstra o0 dos neg cios no lado cliente, escondendo a
implementa o do servi 0, reduzindo o acoplamento entre a apresenta 0 e 0 Servi O.
Dependendo da estrat gia de implementa 0, o Business Delegate pode proteger os clientes de
uma poss vel vulnerabilidade naimplementa o das API/ de servi 0. Potencialmente, isso reduz
0 n mero de mudan as que deve ser feito no ¢ digo do cliente na camada de apresenta o,
quando o a API do servi 0 de neg cio ou sua implementa o interna aterada. Por m o
Business Delegate ainda assim deve requerer as modifica essea APl dos do servi o deneg cio
subjacente for alterada. Mas mais prov vel que essas altera es sejam feitas para 0 servi o de
neg cios do que para o Business Delegate.

Freg entemente os desenvolvedores n o acreditam gquando uma meta de design, como
remover acamada de neg cios, causa um trabalho adicional pararetornar futuros ganhos. Por m,
usando esse padr 0 ou outras estrat gias, resulta em apenas uma pequena adi 0 de trabalho e
prov consider veis benef cios. O principal benef cio  esconder os detalhes do servi o
subjacente. Por exemplo, o cliente pode se tornar transparente para servi 0 de nomea 0 e
pesquisa. O Business Delegate tamb m trata as exce es para um servi 0 de neg cio como uma
exce 0 EJB, JMS e assim por diante. Ele pode interpretar tais exce es de nvel de servi 0, a0
inv sde gerar exce esdonvel deaplica 0. Asexce esdenvel deaplica os omaisf ces
de ser tratada pelos clientes e podem ser amig veis para o usu rio. O Business Delegate tamb m
pode, de modo transparente, executar qualquer opera 0 necess ria de tentativa ou recupera o
caso haja uma falha no servi o, sem expor o cliente ao problema at que sgja determinado que o
probleman o solucion vel. Esses ganhos apresentam grandes motivos para usar esse padr o.

Outro benef cio  que Business Delegate pode colocar resultados e refer ncia para
servi os de neg cios remotos, 0 armazenamento do cache pode melhorar significativamente a
performance, porqueisso limitao tr fego desnecess rio darede.

O Business Delegate usa um componente chamado Lookup Service que respons vel por
esconder os detalhes da implementa o por tr s do ¢ digo da pesquisa do servi o0 de neg cio,
podendo ser escrito como parte do Business Delegate.

Quando o Business Delegate usado com um Session Facade, normamente h uma
rela o de um para um entre os dois, essa rela 0 existe porque a | gica que poderia ser
emcapsulada em um Business Delegate relacionado a essa intera 0 com V rios servi 0s de
neg cioir ser fatorada constantemente por traz do Session Facade. Finamente, esse padr o pode
ser usado para reduzir o acoplamento entre outras camadas, a m das camadas de apresenta 0 e
neg cio.
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